§ 1 Kunstiainete valdkond

1. Kunstiainete iildalused

1.1. Kunsti ja muusika pidevused

Glimnaasiumi Opetusega taotletakse, et Opilane:

1)

2)
3)

4)

5)

6)

7)
8)

9)

tunnetab muusika voimalusi ning nédeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
suhtluse, timbritseva maailma mdtestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;
vadrtustab muusikat kui tdhtsat osa inimkonna kultuuris;

teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: madistab ja véértustab koorilitkumise ning
laulupidude sotsiaal-poliitilist olemust ja muusikahariduse tdhendust;

osaleb muusikaelus, on omandanud valmisoleku muusikalisteks tegevusteks ning
elukestvaks muusikaharrastuseks;

oskab muusikat kriitiliselt kuulata, analiiisida ja tdlgendada; rakendab loovust
muusikalises enesevéljenduses;
teadvustab ja jargib intellektuaalse omandiga kaasnevaid oOigusi ning kohustusi;
kasutab niitidisaegseid infotehnoloogiavahendeid;
arvestab kaaslasi ning vairtustab koostddd;
orienteerub heliloomingu, interpretatsiooni, muusikapedagoogika jt muusikavaldkonna
elukutsetes ja edasidppimisvoimalustes.
tunnetab kunsti voimalusi ning ndeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka

maailma motestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;

10) orienteerub kunstikultuuri arenguloo pohilistes kiisimustes ja etappides;

11) iseloomustab ja vordleb niilidisaegses kunstis rakendatud mitmekesiseid ideid ja

véljendusvahendeid;

12) mdistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid {iihiskondlike protsesside ning teiste

valdkondadega;

13)rakendab loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi véljendusvahendeid ning

tehnilisi votteid, tdlgendab ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

14) vaartustab end iimbritsevat elukeskkonda ja visuaalkultuuri pérandit, moistab

uuenduslikku, inimsdbralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi;

15) orienteerub kunsti, arhitektuuri ja disaini valdkondadega seotud elukutsetes ja

edasidppimisvdimalustes.



1.2. Oppeaine maht

Muusikat toimub igal giimnaasiumi Oppeaastal liks kursus. Kunsti Opetatakse G2 ja G3

klassis, molemas 1 kursus.
1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 10iming

Kunstiaineid tihendab kultuurilise mitmekesisuse tundmadppimine ning viértustamine, Eesti
ja paikkondliku kultuuritraditsiooni edasikandmine ning kultuurilise ja rahvusliku identiteedi
kujundamine.

Kunstiainetes dpitakse tundma kultuuride arengulugu ja suundumusi, kunstiliikide ja -stiilide
ning iihiskondlike protsesside vastastikuseid mdjutusi, varasemate ajastute kunstiloomingu
suhestumist tdnapdevaga ning aktuaalsete teemade kasitlemist kunstide kaudu.

Kunstiaineid Opetades pooratakse tdhelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste
véadrtushoiakute kujundamisele ning toetatakse avatud ja kriitilist suhtumist erinevatesse
kultuurindhtustesse.

Kunstiainetes eeldatakse ning vdimaldatakse Opilase aktiivset osalust kunstitegevustes, mille
kaudu arendatakse motte- ja tundemaailma, taju, loovust ning analiilisivdimet. Toetudes
teadmistele ja oskustele rakendatakse loomevdimeid ning motestatakse iseenda ja kunstide
rolli iihiskonnas.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jairgmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (teoste analiilis ja vordlus);

2) ainealane (verbaalne) keel;

3) loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

4) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

5) omakultuuri, kohaliku ja maailmakultuuri vidrtustamine (mitmekultuurilisus);

6) kultuurivédrtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppekiigud muuseumidesse, teatritesse, kontsertide kuulamine ning niituste festivalide,
avatud ateljeede kiilastamine toetavad kultuuripdrandi ja niiidisaegse kultuuri vairtustamist

ning kujundavad vastutustunnet selle hoidmise ja kaitsmise eest.
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1.4. Uldpidevuste kujundamise véimalusi

Teadmiste, oskuste, vddrtushinnangute ning kditumise kujundamisel on kandev roll dpetajal,
kelle védartushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku Opikeskkonna ning
mdjutavad Opilaste vadrtushinnanguid ja kditumist.

Kultuuri- ja véartuspiddevus. Tegevustes védrtustatakse isikupdraseid loovaid lahendusi ning
kultuurilist ja sotsiaalset mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja
-siindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti eneseviljenduse
vahendina, hindama erinevaid probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus. Uurimuslikud ja praktilised rithmat66d, loovt6od, arutlused ja
esitlused, ihismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondadetiilestes Oppeprojektides
osalemine kujundavad koostddvalmidust ning véirtustavad liksteise toetamist. Kunstiteoste
tile arutledes harjutakse oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.
Enesemaiiratluspddevus. Looviilesannete tditmisel saadav pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad oppida tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut.
Opipidevus. Kunstiaineis kujundatakse dpipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldab Opilastel teadvustada ning kasutada oma
opistiili. Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded
eeldavad info hankimist, selle analiilisimist ja tdlgendamist. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis
aitavad jdrjest suurendada Opilase rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus. Kunstiaineis on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
konelemine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist
terminoloogiat. Kunstiaineis tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega,
oppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sdnumeid {ihest keelest
teise.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pddevus. Opitakse analiiiisima
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate
ndhtuste tunnuseid ning kasutama slimboleid. Kunstiainetes Opitakse kasutama tehnoloogia
vahendeid looviilesannete lahendamisel. Loometegevuses Opitakse kasutama uudseid
lahendusi, moistma teaduse ning tehnoloogia rolli muusika ja kunsti arengus.
Ettevotlikkuspadevuse Praktiline loovtegevus voimaldab katsetada ideede véljendamise ja

esitlemise erinevaid vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rohutades oma
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tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust plaaneerima, vastutama todde 15puni tegemise ja tulemuse

eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.
1.5. Loimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega

Teiste eluvaldkondadega suhestumine ja interdistsiplinaarsus on niiiidisaegsele kultuurile
iseloomulik. Kujundatakse véairtushoiakuid ning teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiained keskenduvad teiste Oppeainetega vorreldes kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ning kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis. Kasutatakse
kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil, variatsioon,
improvisatsioon, diinaamika jm).

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripéra,
Opitakse tundma eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja viarvide omadusi.
Sotsiaalained. Vaadeldakse inimese suhteid erinevate kultuuride kommete ja pirimustega,
kunsti ja kultuuri rolli ja muutumist erinevatel inimajaloo etappidel. Opitakse tundma eri
ajastute eetilisi ja esteetilisi toekspidamisi ning nende seotust sotsiaalsete, majanduslike,
ideoloogiliste, tehnoloogiliste jm mojutajatega.

Kehaline kasvatus. Kasutatakse kunstiainetega iihiseid moisteid (litkumine, diinaamika, riitm).
1.6. Labivate teemade rakendamise voimalusi

Kunstiainete Oppes rakendatakse koiki ldbivaid teemasid Oppeainete eesmaérgiseade,
Opitulemuste ning oppesisu kavandamisel lahtuvalt Gppeaine spetsiifikast.

Elukestev Ope ja karjdéri planeerimine. Kunst ja muusika vdimaldavad Opilasel teadvustada
oma voimeid ning huve, omandada nii ainespetsiifilisi kui ka iildisemaid motlemis- ja
tegutsemisstrateegiaid. Kunstide dppimine arendab ka kdigil teistel elualadel vajalikku loovat
motlemist.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teadvustatakse inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja
moju, juhtides teadlikult tegutsema.

Teabekeskkond. Kujundatakse dpilastes mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja

kunsti kohta, helilise ning visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendite kasutamine,
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keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Opitakse teadlikult tegutsema ja arvestama
meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitsega.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma
seisukohti ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu
erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi.

Tervis ja ohutus. Kunstiaineis teadvustatakse loovtegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat
mdju. Kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jédrgida
ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Oppes tutvutakse Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus ning kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja kultuurindhtustesse. Véértustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist védljendamist.

Kultuuriline  identiteet. Opilased votavad osa iihiseid védrtusi  kujundavatest
kunstisiindmustest nii esineja kui publikuna (néitused, muuseumid, kontserdid ja etendused).
Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstitiritustel, samuti
osavott iilekoolilistest, maakondlikest ja riiklikest voistlustest. Kunstiainete kaudu
kujundatakse teadlikke niituse-, teatri- ja kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta

inimeste elukvaliteeti.
1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Opet kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvédrtustest, {iildpaddevustest, Oppeaine eesmairkidest,
Oppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete
ja labivate teemadega;

2) vodimaldatakse Oppida {iiksi ja rithmas, kasutades mitmekesist ja tdnapédevast
oppemetoodikat ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvutiklass,
virtuaalkeskkond jne; Oppekdigud kontsertidele, teatritesse, muuseumidesse,
stuudiotesse, néitustele, raamatukogudesse jne;

4) teostatakse erinevaid praktilisi loovtdid nii individuaalsete kui ka riithmatdddena;
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5) teemakohase info leidmiseks ning kunstiteoste loomiseks ja esitlemiseks rakendatakse
nii traditsioonilisi kui ka info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid
opikeskkondi, dppematerjale ja toéovahendeid;

6) arendatakse Opilaste analiilisi- ja enesevédljendusoskust: retsensioonide ja
uurimistédde koostamine ning esitlemine, kunsti- ja muusikateoste ning ajastute
ndidete vordlemine ja analiilisimine;

7) seostatakse Oppesisu ndidetega paikkonna, Eesti ja maailma kunsti ning muusika,
samuti eesti rahvakultuuri kohta;

8) leitakse tunnividlise loometegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,

orkestrid, néituste kavandamine, to6toad jm).

Oppetegevuse korraldamiseks on oluline planeerida dpilaste aktiivset loovtegevust. Praktiliste
toode ainestik on seotud nii kunstide kui ka Opilase igapdevaelu (keskkonna, aja ja
tihiskonnaga) ning aktuaalsete siindmuste ja probleemidega — kasutada saab koigis
Oppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi.

Oppetegevuse kavandamisel on dpetajal vdimalus koostdds dpilastega teha valikuid dppesisu
kisitlemises ja vOimaluse korral arvestatakse Opilaste ettepanekutega dppetdd kavandamisel
selleks, et taotletavad dpitulemused oleksid saavutatud ning {ild- ja valdkondlikud padevused

kujundatud.
1.8. Hindamise alused

Hindamisel ldhtutakse Kristjan Jaak Petersoni Giimnaasiumi Oppekava iildosas sétestatud
hindamisjuhendist. Hindamine kursusel on eristav ja kooliastme hinne kujuneb
kursusehinnete pdhjal, mis kdik peavad olema vihemalt rahuldavad.

Hindamise eesméark on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet, arendada eneseanaliiiisi oskust
ning toetada tema visuaalse viljendusviisi leidmist ja arendamist, innustada ja suunata dpilast
eesmadrgipéraselt dppima.

Hindamise objekt on nii tdOprotsess kui ka 1dpptulemus (loovtodde arendamise
eksperimendid ja valminud teos, visuaalne véljendusoskus ja aruteludes osalemine,
kunstiteose analiiiis ja uurimistdd jne). Opilane vdib aktiivselt osaleda hindamises nii oma
arengu teadliku jélgimise (nt Opimapp, portfoolio) kui ka oma valikute ja arvamuste
pohjendamise kaudu.

Opilane peab alati teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise ldhtekohad ja

kriteeriumid. Opilasi teavitatakse iga kursuse esimesel tunnil hindamise alustest.
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Ulesannete laadi valides ja hindamisaspekte kindlaks miirates viirtustatakse oskust leida
asjakohast infot, seda tolgendada ja jareldusi teha. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkoige to60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Kasutusel on kujundav hindamine, mis on kogu dppe kestel toimuv hindamine, mille kdigus
analiilisitakse Opilase teadmisi, oskusi, hoiakuid, vdértushinnanguid ja kiitumist, antakse
tagasisidet Opilase seniste tulemuste ning vajakajdédmiste kohta, innustatakse ja suunatakse
Opilast edasisel oppimisel ning kavandatakse edasise Oppimise eesmargid ja teed.
Kooliastmehinne kujuneb kursuse hinnete pdhjal. Vdhemalt rahuldava kooliastmehinde

saamiseks peavad kdikide kursuste hinded olema véhemalt rahuldavad.
1.9. Fiiiisiline opikeskkond

Kunsti ope toimub klassis, mis on voimalusel varustatud jargmiste vahenditega:

1) pind iiksi- ja rithmatdoks;

2) 500 Ix paevavalgusspektriga valgustus todpinnal ning vesi ja kanalisatsioon;

3) erinevate kunstitehnikate tdovahendid ja -materjalid;

4) toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused;

5) kunstiraamatud ja -ajakirjad, digitaalsed dppematerjalid vastavalt ainekavale;

6) DATA-projektor ja klassi pimendamise vdimalus, foto- ja videokaamera, skanner ja

printer ning internetiithendusega arvutid.
Muusika ope toimub klassis, mis on voimalusel varustatud jargmiste vahenditega:

1) pind muusikalisteks tegevusteks, sh riihmatdoks ja litkumiseks;

2) fono- ja videoteek (CD, DVD, VHS), DATA-projektor;

3) mitmesugused vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, muusikakeskus
HIFI, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel,
internetilihenduse ja helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI
salvestusprogramm,;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi véikekandled,

akustilised kitarrid.
1. Kunstivaldkonna ainekavad
2.1.Muusika ainevakava

2.1.1. Muusika opetamise oppe- ja kasvatuseesmérgid
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Glimnaasiumi muusikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab muusika voimalusi ning nédeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
suhtluse, timbritseva maailma mdtestamise, mdjutamise ning kujundamise vahendina;

2) véadrtustab muusikat kui tdhtsat osa inimkonna kultuuris; teadvustab ennast
rahvuskultuuri kandjana: moistab ja véairtustab kooriliikumise ning laulupidude
sotsiaal-poliitilist olemust ja muusikahariduse tihendust;

3) osaleb muusikaelus, on omandanud valmisoleku muusikalisteks tegevusteks ning
elukestvaks muusikaharrastuseks;

4) oskab muusikat kriitiliselt kuulata, analiilisida ja tdlgendada; rakendab loovust
muusikalises enesevéljenduses;

5) teadvustab ja jdrgib intellektuaalse omandiga kaasnevaid Oigusi ning kohustusi;
kasutab niitidisaegseid infotehnoloogiavahendeid;

6) arvestab kaaslasi ning véartustab koost6od;

7) orienteerub heliloomingu, interpretatsiooni, muusikapedagoogika Jt

muusikavaldkonna elukutsetes ja edasioppimisvoimalustes.
2.1.2. Muusikaodpetuse Kirjeldus
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse dpilastes jirgmisi osaoskusi:

1) musitseerimine (laulmine ja pilliming);
2) omalooming;

3) muusika kuulamine ja muusikalugu.

Glimnaasiumis pooratakse tdhelepanu Opilaste individuaalsete vdimete ja oskuste
arendamisele ja rakendamisele, isikupdrase motlemise slivendamisele ning Opilaste
sotsiaalsete oskuste rakendamisele muusikalistes tegevustes, kasutades mitmekesiseid
oppevorme ja -meetodeid. Klassitunnis lauldakse nii tihe- kui ka mitmehéélselt (iihislaul),
kooris kolme- vdi neljahdilselt. Rakendatakse pohikoolis dpitud pilliménguoskusi (riitmi- ja
plaatpillid, plokkflo6t v&i  vdikekannel, akustiline kitarr) ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi nii individuaalselt kui ka erinevates pillikoosseisudes. Muusikalises
omaloomingus innustatakse Opilasi loomingulisi ideid ellu viies kasutama nii traditsioonilisi
kui ka multimeedia vahendeid.

Muusika kuulamisel tdhtsustub oma arvamuse viljendamine ning selle argumenteeritud

pohjendamine nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes teadmistele ja muusika oskussonavarale.
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Muusikaloos tutvutakse eri ajastute véljendusvahendite, stiilide, heliloojate ja interpreetidega
ning luuakse seoseid mineviku ja niiiidisaja vahel. Nii muusikatunnis kui ka tunnivélises
tegevuses (koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jm) kujundatakse Opilase isikupdrast
esinemisoskust ja ettevotlikkust.

Kontserdielu elavdamise seisukohalt on otstarbekas koost6é paikkonna muusikakooliga.
Opilaste teadmisi ning silmaringi avardavad kontsertidel ja teatrietendustel kdimine ning
oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: muuseumidesse, stuudiotesse, korgkoolidesse jms,
mida seostatakse vOimaluse korral kursuse teemadega. Ainekavast ldhtuvalt kaasatakse

Opilane muusika dppesisu kavandamisse oma ettepanekute ja valikutega.
2.1.3. Opitulemused
Gilimnaasiumi Idpetaja:

1) rakendab oma vdimeid ja oskusi muusikalistes tegevustes, kasutades omandatud
muusikateoreetilisi teadmisi;

2) on tutvunud erinevate ajastute ildkultuurilise taustaga ning oskab luua seoseid
varasemate aegade ja niilidisaja muusikakultuuri vahel, mdistab muusika rolli eri
ajastuil;

3) viljendab oma arvamust kuuldud muusika kohta: analiiiisib ja argumenteerib seda,
toetudes teadmistele ning muusika oskussonavarale;

4) oskab leida infot ja kriitiliselt suhtuda erinevatesse teabeallikatesse; oskab koostada
referaati, esseed, kontserdiarvustust, uurimis- ja praktilist t66d muusikast, kasutades
niitidisaja infotehnoloogia vdimalusi;

5) osaleb voimaluse korral koolikooris ja/vdi erinevates vokaal- ja pillikoosseisudes ning
paikkonna muusikaelus;

6) on laulu- ja tantsupeo traditsiooni austaja ning edasikandja laulja, tantsija,
pilliméngija vdi muusikateadliku kuulajana/vaatajana; véértustab thislaulmist kui

rahvuslikku kultuuritraditsiooni.
2.1.4. Muusikaopetuse kursused ja oppesisu
I kursus ,,Uusaegse helikeele kujunemine"
Opitulemused

Kursuse 16pus Opilane:
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1) rakendab oma muusikavoimeid, -teadmisi ning -oskusi laulmises, pillimdngus ja
omaloomingus;

2) vordleb kisitletud ajastute tldkultuurilist tausta ning muusikandidete pdhjal keskaja,
renessansi, baroki ja klassitsismi muusikat, leiab seoseid niilidisajaga, oskab oma
arvamusi argumenteeritult pohjendada ning mdistab muusika rolli eri ajastuil;

3) analiiiisib kuulatud muusikat ning muusikaiiritusi, kus ta on kiinud, rakendades

omandatud teadmisi ja muusikasOnavara.
Oppesisu:
G1 klassis muusika kursuse sisu. Vanaaeg kuni klassitsism:
Muusikaline enesevéljendus: laulmine, pilliméng, omalooming.

Laulud vokaalsete voOimete, esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks. Pillimdngu rakendamine
tihismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks. Omalooming: kaasméngude loomine

lauludele, muusikalised improvisatsioonid.

Muusika kuulamine ja muusikalugu. Muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel

kultuurrahvastel. Muusika véljendusvahendid. Helilooja ning tema kaasaeg.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Gregooriuse laul, missa,

mitmehdilsuse ja noodikirja kujunemine, riiitlikultuur.

Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Poliifoonilise
muusika areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja

muutused kirikumuusikas.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Oukonnamuusika, ooper,
oratoorium, passioon, kontsert, preliiiid ja fuuga. Zanre tutvustatakse muusika kuulamise
kaudu valikuliselt jirgmiste heliloojate loomingust: Claudio Monteverdi, Georg Friedrich

Héandel, Johann Sebastian Bach, Antonio Vivaldi.

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Sonaaditsiikkel,
keelpillikvartett, simfoonia, instrumentaalkontsert, reekviem, klassikaline siimfooniaorkester,
ooperi areng. Zanre tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate

loomingust: Franz Joseph Haydn, Wolfgang Amadeus Mozart, Ludwig van Beethoven.

Oppekiigud:



1) muusikaiiritusel (kontsert, muusikalavastus) kdimine vdhemalt kord kursuse viltel
ning sellekohase arvamuse avaldamine suuliselt ja/voi kirjalikult muusika
oskussonavara kasutades;

2) Oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: korgkoolid, stuudiod, muuseumid,

raamatukogud vm.
II kursus ,,Rahvuslikkus muusikas"
Opitulemused
Kursuse 16pus Opilane:

1) rakendab oma vodimeid, muusikateadmisi ning -oskusi laulmises, pillimdngus ja
omaloomingus;

2) oskab muusikandidete pohjal vorrelda romantismiajastu muusikat varasemate ajastute
muusikaga ning oma arvamust argumenteeritult pShjendada; mdistab muusika rolli eri
ajastuil;

3) oskab leida paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri seoseid;

4) oskab leida eesti parimusmuusika (sh paikkonna) ja niitidisaja folklooriilmingute
seoseid ning erinevusi;

5) viljendab oma arvamust ja analiilisib muusikatiritusi, kus ta on kdinud (vdimaluse
korral sidudes muusikaloo teemadega), rakendades omandatud teadmisi ning

muusikasOnavara.
G2 klassi muusika kursuse sisu. Romantism. Eesti muusika:
Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pillimdng, omalooming.

Laulud vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks. Pillimdngu rakendamine
tthismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks. Omalooming: kaasmingude loomine

lauludele, muusikalised improvisatsioonid.
Muusika kuulamine ja muusikalugu.

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Soololaul,
instrumentaalsed véikevormid, programmiline muusika (siimfooniline poeem), lavamuusika
(ooper, ballett, operett). Rahvuslikud koolkonnad. Hilisromantism. Zanre tutvustatakse

muusika kuulamise kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Franz Schubert,



Fryderyk Chopin, Ferenc Liszt, Hector Berlioz, Giuseppe Verdi, Richard Wagner, Pjotr
TSaikovski, Jean Sibelius, Edvard Grieg, Richard Strauss jt.

Parimusmuusika. Folkloor, regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem rahvalaul, uuemad

laulumingud. Parimusmuusika seosed niilidisajaga. Muusikandited eesti parimusmuusikast.

Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. Muusikaelu Eestis enne rahvuslikku

arkamisaega.

Laulupidude traditsiooni kujunemine. Eesti esimesed professionaalsed heliloojad ja
muusikud, esimesed siimfoonilised ja vokaalsiimfoonilised suurteosed eesti muusikas.
Rahvusliku helikeele kujunemine koorimuusikas, instrumentaalmuusikas ning lavamuusikas.
Muusikaniidete valik jargmiste heliloojate loomingust: Aleksander Kunileid, Friedrich
August Saebelmann, Karl August Hermann, Miina Hirma, Konstantin Tiirnpu, Rudolf Tobias,

Mart Saar, Cyrillus Kreek, Heino Eller, Evald Aav, Eduard Tubin jt.
Oppekiigud:

1) muusikaiiritusel (kontsert, muusikalavastus) kdimine vdhemalt kord kursuse viltel
ning sellekohase arvamuse avaldamine suuliselt ja/voi kirjalikult muusika
oskussOnavara kasutades;

2) oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: korgkoolid, stuudiod, muuseumid,

raamatukogud vm.
III kursus ,,Muusika 20. ja 21. sajandil"
Opitulemused.
Kursuse 16pus Opilane:

1) rakendab oma vodimeid, muusikateadmisi ning -oskusi laulmises, pillimdngus ja
omaloomingus;

2) on tutvunud muusikandidete varal dZéss-, rokk- ja popmuusika véljendusvahenditega
ning oskab oma arvamusi argumenteeritult pdhjendada, mdistab muusika rolli
muutumist sajandi véltel;

3) oskab muusikandidete pohjal vorrelda 20. ja 21. sajandi muusikastiile;

4) viljendab oma arvamust ning analiiiisib muusikaiiritusi, kus ta on kdinud (vOimaluse
korral siduda muusikaloo teemadega), rakendades omandatud teadmisi ja

muusikasOnavara.

G3 klassi muusika kursuse sisu. 20.sajandi muusika Jazz, pop



Muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliméng, omalooming.

Laulud vokaalsete vdimete, esinemisoskuse ning kriitilise motlemise arendamiseks,
muusikaloo illustreerimiseks ja tundeelu rikastamiseks. Pillimédngu rakendamine
tihismusitseerimisel ja muusikaloo illustreerimiseks. Omalooming: kaasméngude loomine
lauludele, muusika moiste avardumine — muusikaliste improvisatsioonide sidumine

nliiidismuusikaga.

Muusika kuulamine ja muusikalugu. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika

véljendusvahendid. Massikultuur ja kdrgkultuur.

Impressionism, ekspressionism, neoklassitsism. Ulevaade 20. sajandi II poole
muusikastiilidest ja - suundadest. Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu
valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Claude Debussy, Maurice Ravel, Igor Stravinski,
Arnold Schonberg, Carl Orff, Benjamin Britten, Sergei Prokofjev, Dmitri Sostakovits, Olivier
Messiaen, John Cage, Pierre Boulez, Steve Reich, Philip Glass, George Gershwin jt.

Eesti muusika pidrast Teist maailmasdda. Muusikaelu Eestis pirast Teist maailmasdda. 20.
sajandi II poole muusikasuundade peegeldused eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued

suunad 21. sajandil.

Muusikandited valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Gustav Ernesaks, Artur Kapp,
Veljo Tormis, Ester Miagi, Eino Tamberg, Jaan Riits, Lepo Sumera, Raimo Kangro, Urmas

Sisask, Arvo Pért, Erkki- Sven Tiiiir, Helena Tulve jt.

Dzédssmuusika. DzZidssmuusika kultuurilooline taust ja viljendusvahendid. Dzissmuusika

Eestis ja mujal maailmas. Muusikandited dzdssmuusikast.

Pop- ja rokkmuusika. Pop- ja rokkmuusika ajaloolis-sotsiaalne taust ja viljendusvahendid,
areng ning tinapdev, muusikaelu ja muusikatdostuse niilidisaegsed suunad. Muusikandited

pop- ja rokkmuusikast.
Oppekiigud:

1) muusikaiirituste (kontsert, muusikalavastus) kiilastamine vihemalt kord kursuse viltel
ning sellekohase arvamuse avaldamine suuliselt ja/voi kirjalikult, kasutades muusika
oskussOnavara;

2) oppekdigud muusikaga seotud paikadesse: korgkoolid, stuudiod, muuseumid,

raamatukogud vm.



2.2.Kunsti ainekava

2.2.1. Kunsti opetamise oppe- ja kasvatuseesmérgid
Gilimnaasiumi kunstiopetusega taotletakse, et opilane:

1) tunnetab kunsti voimalusi ning ndeb selle rakendusi nii enese elu ja tegevuse kui ka
maailma

2) motestamise, mojutamise ning kujundamise vahendina;

3) orienteerub kunstikultuuri arenguloo pohilistes kiisimustes ja etappides;

4) iseloomustab ja vdordleb niiiidisaegses kunstis rakendatud mitmekesiseid ideid ja
viljendusvahendeid;

5) mdistab kunsti ja visuaalkultuuri seoseid {iihiskondlike protsesside ning teiste
valdkondadega;

6) rakendab loovas eneseviljenduses erinevaid kunstilisi véljendusvahendeid ning
tehnilisi votteid, tdlgendab ja lahendab erinevaid probleemiilesandeid;

7) véairtustab end umbritsevat elukeskkonda ja visuaalkultuuri pédrandit, mdistab
uuenduslikku, inimsobralikku ja keskkonnahoidlikku motteviisi;

8) orienteerub kunsti, arhitektuuri ja disaini valdkondadega seotud elukutsetes ja

edasiOppimisvoimalustes.
2.2.2. Oppeaine kirjeldus

Gilimnaasiumis kunsti dpetamise kaudu toetatakse Opilase tervikliku maailmapildi kujunemist,
milles on tdhtis koht kunstiloo ja niilidisaegse visuaalse keskkonna tundmadppimisel. Kunsti
arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, iihiskonna ja ajalooga. Toetatakse
positiivse suhtumise kujunemist kunstisse kui valdkonnasse.

Glimnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ning visuaalkultuuri vormi- ja pildikeele
moistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse viddrtustamiseks, avades iildmdisted ja
kontseptsioonid. Oppes on kandev osa eri ajastute kujutamislaadide vordlusel ning
kirjeldusmudelite loomisel. Kunstilugu avatakse suuremate teemariihmade kaudu, vanema
kunsti néiteid korvutatakse 20. ja 21. sajandi kunstiga.

Teemapohine kisitlus vOimaldab rohutada seoseid iihiskonnas ja kultuuris toimunuga
laiemalt. Téhtis on nididata ajastu kunsti seoseid iildise mdtteviisiga, esile tuua kultuuri ja
elukorralduse muutumise iihiskondlikke tegureid: religiooni ja valitsemiskorra mdju ning

tehnika ja majanduse arengut. Teemade kaudu késitlus aitab orienteeruda kunstivoolude



paljuses, arendab tdhelepanu ja vaatlemisoskust ning innustab leidma sidemeid mineviku ja
tdnapdeva vahel.

Niitidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna kisitlemisel on
peamine rohk konteksti ning sOnumi analiiiisil. Oluline on kunsti ja visuaalse kultuuri
motestamine tdnapdeva kultuurikontekstis. Kunsti kisitlemisel tuuakse vdimalikult palju
paralleele paikkonna ning Eesti kunsti ja kultuuriga, samuti nditeid nende kohta.

Kunstialane loov tegevus vdimaldab nautida kunsti loomist ning arendada viljendusoskust,
toetab emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe iilesanne on toetada dpilase loova

motlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist.
2.2.3. Giimnaasiumi opitulemused
Gilimnaasiumi Idpetaja:

1) tunneb visuaalse kultuuri valdkonna iilesehitust ja seoseid peamiste tegevusalade
tasandil (kunst, arhitektuur, disain, visuaalne kommunikatsioon jne);

2) iseloomustab kunsti arengusuundi ja seostab muutusi iihiskonnaelu korralduse,
religiooni, teaduse, tehnoloogia jm mdjudega; on salliv kultuurierinevuste suhtes;

3) maérkab ning moistab kunsti ja visuaalkultuuri mdjusid ithiskonnale ning keskkonnale
nii ajaloos kui ka ténapéeval;

4) vordleb ja analiilisib kunstiteoseid, otsides neis vastava ajastu temaatikat, sdnumeid
ning visuaalset vormikeelt; iseloomustab iildjoontes kunstiteoste ajalist ja stiililist
kuuluvust;

5) tdlgendab ja analiilisib niilidiskunsti teoseid ja erinevaid teostusviise (nt maal,
installatsioon, video, kohaspetsiifiline kunst jt) ning seostab niitidiskunsti teiste
valdkondadega (nt teadus, meedia, reklaam, poliitika);

6) vairtustab uuenduslikku, inimsobralikku ja keskkonnasédéstlikku arhitektuuri ja
disaini; analiilisib ning vordleb esemelise keskkonna ja visuaalse kommunikatsiooni
ilminguid;

7) esitab iseseisvalt loomingulisi ja uurimisiilesandeid ning otsib neile lahendusi,
arendades kontseptsioone ja kavandades teoseid,

8) rakendab oma ideede viljendamiseks sobivaid visuaalseid jm kunstilisi
viljendusvahendeid ning tehnilisi to6votteid ja -vahendeid; oskab ning julgeb
eksperimenteerida;

9) esitleb oma loomingut ja uurimistulemusi, kasutades aineterminoloogiat;



10)on oma loovates lahendustes eetiline, modistab kunstniku vastutust; arvestab

keskkonna- ja kultuuripdrandi kaitse ndudmisi.
2.2.4. Oppesisu ja kursused
I kursus: ,,Kunsti ajalugu ja muutuv olemus”

1. Kunsti roll eri ajastutel.

Kunsti moiste ja selle muutumise ajalugu.

Kunstnik, teos ja vaataja oma kaasajas.

Kunstiteoste analiiiisi ja tdlgendamise erinevad meetodid (nt vormiline, mérgiline, sotsiaalne)
ja vormid (nt kunstikriitika, retsensioon, kirjandusteos, kunstifilm).

2. Kunstikultuuri tildistav ajatelg.

Uldistava ajatelje kisitlemisel on oluline selgitada ja pdhjendada kunsti muutumist. Peamiste
faktide ja néidete abil luuakse seosed tihiskondlike pohjuste, kunsti ja ajastu motteviisi vahel.
Omandatakse erialast sOnavara.

Vanimad korgkultuurid. Esiaja kujutised. Mesopotaamia. Egiptus.

Antiikaja kunst. Vana-Kreeka. Vana-Rooma.

Keskaja kunst. Varakristlus. Romaani stiil. Gooti stiil. Kunst ja religioon.

Renessanss. Kunst Itaalias ja pdhja pool Alpe. Inimesekeskse maailmapildi kujunemine.
Kunst ja teadus. Triikikunsti leiutamine.

Barokk. Baroki suunad ja rokokoo. Oukonnakunstist argielu kujutamiseni.

18. ja 19. sajandi kunst. Klassitsism. Antiikpdrandi mdju ja valgustusajastu ideed. Vaimu ja
voimu arhitektuur. Romantism. Realism.

3. Eri ajastute kunsti vordlevad teemad.

Seoseid loovad teemad rohutavad kunsti seoseid tihiskonnas ja kultuuris toimunuga, ajastu
motteviisi, religiooni ja valitsemiskorra, tehnika ja majandusega. Eri ajastute kunsti seostades
arutletakse kunstiteoste véljendusvahendite, loomise eesmirkide, tdhenduse ja sotsiaalse rolli
tle.

Kunsti ndhtusi vordlevad valikulised (3) teemad:

1) perspektiivikasutus, keskkonna ja ruumi kujutamise viisid;

2) kujutamise viisid: idealiseeritud, realistlik, stiliseeritud;

3) lugude ja siimbolite ringlus ldbi sajandite;

4) kunstniku rollid: kdsitdoline, leiutaja, ajaloolane, geenius, staar, ettevdtja jne;

5) muuseumi siind, tuntumad galeriid ja muuseumid.

16



4. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, dppekiigud.

Loomingulised projektid on seotud vordlevate teemadega ning motestavad, kinnistavad ja
laiendavad Opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, kisitletavate teemade endast ja niilidisajast
lahtuv tdlgendamine. Loovtdode tegemisel valida oma ideele sobivad viljendusvahendid (nt
joonistus, maal, kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovtdo
protsessi osa on to0 esitlemine, analiiiis ja tdlgendamine ning oma valikute pohjendamine.
Projektid ja Oppekdigud on seotud erinevate Opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja

linnakeskkond, muuseum, niitus, virtuaalkeskkond jne.
IT kursus ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil ”

1. Kunsti ja visuaalkultuuri muutumine.

Niitidisaegse elutunnetuse ja globaalse maailma siind, teaduse, tehnoloogia ja linnastumise
voidukaik.

Kunstiteos ja kontekst: vaatajad, koht ning aeg.

Autorsus, kunstnike ja vaatajate suhte muutumine.

Elukeskkonna kujundamise pdhimdtted: arhitektuur, disain, visuaalne meedia.

Kunst moderniseeruval ajastul.

19. sajandi 10pu kunst: impressionism, postimpressionism, juugend ja siimbolism.

Fotograafia ja illustreeritud ajakirjandus.

20. sajandi I poole kunst.

Modernistliku kunsti suunad: fovism, ekspressionism, futurism, kubism, abstraktsionism,
stirrealism. Avangard. I maailmasdda ja dadaism.

Modernistlik arhitektuur ja disain. Funktsionalism.

Kunst totalitaarsetes riikides: sotsialistlik realism, natsionaalsotsialistlik kunst.

II maailmasdja jargne kunst.

Kiilm sdda: abstraktne ekspressionism versus figuratiivne kunst.

Uleminek modernismist postmodernismi.

Minimalism, opkunst jne. Popkunst. Hiiperrealism. Happening, kehakunst, maakunst.
Kontseptualism kui niitidisaegse kunsti alusprintsiip.

Postmodernism ja niitidiskunst.

Postmodernistlik kunst. Sotsiaalkriitiline ja poliitiline kunst. Kunst avalikus ruumis.
Kunstimeediumide paljus: maal, graafika, skulptuur, installatsioon, fotokunst, videokunst,

tegevuskunst, interaktiivne meediakunst, helikunst, netikunst jt.



Teemade ja seisukohtade paljus 21. sajandi kunstis: teadus, innovatsioon, ©koloogia,
identiteet, soolisus, eetika jne.

Rahvusvahelised niitidiskunsti nditused ja kunsti globaliseerumine.

Keskkond. Disain. Visuaalne meedia.

Arhitektuuri ja disaini valdkonnad (tootedisain, mood, graafiline disain jne).

Ehitatud keskkonna arengusuunad seoses iihiskonna, tehnoloogia ning inimese motteviiside
muutumisega.

Disain ja inimsdbralik elukeskkond: innovatsioon, targad materjalid, keskkonnateadlikkus.
Disainiprotsess — probeemilahendus.

Meediakeskkond ja visuaalne kommunikatsioon.

Kultuuripérandi kaitse. Autoridigus.

Kunsti, arhitektuuri ja disainiga seotud elukutsed.

2. Niitidiskunsti ndhtusi vordlevad valikulised (3) teemad

Individuaalsus, kollektiivsus ja anoniilimsus kunstis.

20. sajandi nn realismid: siirrealismist ja sotsrealismist kuni hiiperrealismi ja videokunstini.
Ming kunstiajaloo minevikuga, tsitaat, remiks, paroodia niilidisaja kunstis ning
visuaalkultuuris.

Kunsti aktiivsed sekkumised iihiskonda: poliitiline kunst, feministlik kunst, avalik kunst.
Niitidisaegse kultuuri interdistsiplinaarsus: kunst, muusika, film, kirjandus.

Muutused arhitektuuris ja disainis 20. ja 21. sajandil.

3. Loomingulised ja uurimuslikud projektid, dppekdigud.

Loomingulised projektid on seotud vordlevate teemadega ning motestavad, kinnistavad ja
laiendavad Opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, kisitletavate teemade endast ja niilidisajast
lahtuv tolgendamine. Loovtodde tegemisel valida oma ideele sobivad viljendusvahendid (nt
joonistus, maal, kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video, tegevuskunst jne). Loovtdo
protsessi osa on to0 esitlemine, analiiiis ja tdlgendamine ning oma valikute pdhjendamine.
Projektid ja Oppekdigud on seotud erinevate Opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja

linnakeskkond, muuseum, néitus, virtuaalkeskkond jne.



