Ainevaldkond ,,Kunstiained“

1. Uldalused
1.1. Valdkonnapédevus

Kunstivaldkonna péddevuse kujundamise esmaseks aluseks on Opilastes huvi dratamine
muusika- ja kunstikultuuri vastu. Kunstiainetes toetatakse Opilase aktiivset osalust
kunstitegevustes, mille kaudu arendatakse motte- ja tundemaailma, taju, loovust ning
analiiisivdimet. Toetudes omandatud teadmistele ja oskustele rakendatakse loovust
praktilistes tegevustes ning mdtestatakse iseenda ja kunstide rolli ihiskonnas.

Valdkonnapédevuste saavutamiseks giimnaasiumi 16puks Opilane:

1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma
kultuuripirandiga;

2) loob, uurib ja tdlgendab teoseid, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri
viljendusvahendeid, aineomast terminoloogiat, teadmisi ning meetodeid;

3) kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri alaseid teadmisi loob, uurib ja tdlgendab
kunstiteoseid ning osaleb tdlgendamist vajavate sonumite edastaja ja vastuvotjana
informeeritud, teadlik ja kriitiline;

4) motestab ning reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

5) modistab muusika ja kunsti osatéhtsust niilidisaegses iihiskonnas;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeainete arvestuslik maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kohustuslike Oppeainetena muusika ja kunst, mille
kohustuslikud kursused on jirgmised:

1) kunst — 2 kursust: ,,Kunst ja kunstiajalugu® ning ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21.
sajandil®;

2) muusika — 3 kursust: ,,Uusaegse helikeele kujunemine®, ,,Klassitsism ja romantism:
rahvuslikkuse kujunemine muusikas®, ,,Eesti muusikalugu ja muusika maailmas 20. sajandil
ja tdnapédeval®. Igas kursuses on holmatud muusikaline enesevéljendus: laulmine, pilliméng,

omalooming.
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1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus ja valdkonnasisene 16iming

Kunstiaineid Opetades poOoratakse tdhelepanu sotsiaalsete, eetiliste ja esteetiliste
vadrtushoiakute kujundamisele ning toetatakse avatud ja kriitilist suhtumist erinevatesse
kultuuri néhtustesse. Toetudes teadmistele ja oskustele rakendatakse ja arendatakse Opilaste
loomevoimeid ning motestatakse iseenda suhteid kunstiga véartustades kultuuri rolli
ithiskonnas laiemalt. Kunstid on olulised véirtushinnangute, suhtluskultuuri, empaatia ning
kriitilise motlemise arendamise vahendid, mis mdtestavad inimtegevust mitmekiilgselt.

Kunstiainete dppes koondutakse viie olulise pohimdtte iimber.

1) Kunsti ja muusikat Oppides on vaja toetada Opilaste loome ja teoste
tolgendamisoskuse teket ja arengut.

Kunstiteosed pakuvad erinevaid tdlgendusvoimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad kas
maailmavaatel, varasemal elu- ja kunsti kogemusel vOi on juhitud tunnetest, samuti
kogemise kontekstist. Olulisel kohal on igaiihe isiklik kultuurikogemus, mis vajab toetamist
ja vajadusel asjakohaseid selgitusi. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust
Opilase jaoks. Kunstinditustel, muuseumikiilastustel, kontsertidel ja kultuuriiiritustel
osalemine on osa dppeprotsessist.

2) Kunstidega tegelemine giimnaasiumis toetab loovust mitmekiilgselt andes eeldused
ja oskused mistahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda
originaalsete, kasulike ja esteetiliste tulemusteni.

Kunstidega tegelemine kujundab Opiloovust luues uudseid tdhenduslikke kogemusi ja
voimalusi nende mdtestamiseks, uurimiseks ja reflekteerimiseks. Arendatakse divergentset
motlemist.

3) Kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse suurenemist ning inimese heaolu tunnet 14bi
oskuse hinnata enda timber subjektiivset ilu ning nautida kunstidega tegelevate
inimeste oskusi ning nende loomingu meisterlikkust.

Kunstiainetel on tdhtis osa muutuvates oludes isiklikku ja tiihiskondlikku heaolusse
panustava inimese kujundamisel. Ilu ja meisterlikkuse védrtustamine toetab rahulolu ja
tdhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse tunnet ning innustab inimest
piitidlema oma eesmirkide poole.

4) Kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed vdimed, mis
on lahutamatult seotud loomega - musitseerimise ja visuaalkunsti loomisega.
Kunstitegevustes toetatakse siigavama kognitiivse voimekuse (loov ja kriitiline mdtlemine,
refleksiooni- ja analiilisioskused) ja kinesteetilised oskuste kujunemist.

5) Kunsti valdkonnaga tegelemine aitab kaasa iseenda mdistmisele ja oma tegevuse
motestamisele.
Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse kujunemist,
enesevadrikust ja otsustusvoimet.



Kunst ja muusika jagavad sarnaseid baasmdisteid, mille sisu on aga erialade
véljendusvahenditest ldhtudes ainuomane. Seetdttu on kunsti ja muusika 16imingu keskmeks
ithised aspektid:

1) teose, autori ja loomingu méératlus;

2) esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3) ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sona-, muusika- ja tantsuteater, film);

4) niiiidisaegsed mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, installatiivne ja
uusmeedia kunst jms).

1.4. Valdkonnaiilene 10iming iildpidevuste arengu toetamiseks ja oppekava libivate
teemade kisitlemiseks

1.4.1. Uldpidevuste arengu toetamine

Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku Oppekava iildosas
kirjeldatud  {ildpidevuste arengut. Uldpiddevuste saavutamist toetab Oppeainete
eesmdrgipdrane 160imimine teiste valdkondade Oppeainetega ning lidbivate teemade Opilase
jaoks tdhenduslik kisitlemine.

Aineteadmistele lisaks toetatakse kunstiainetes Opilaste kognitiivsete, sotsiaalsete,
emotsionaalsete ja tehnoloogiliste pddevuste arengut, mis hdlbustab OJpilaste edasist
toimetulekut kaasaegses kiiresti muutuvas iihiskonnas. Téhenduslik loovtegevus eeldab
lisaks tehnilistele oskustele ning julgusele katsetada ka slivenemist, oskust oma eelnevaid
teadmisi organiseerida, oma tegevust analiilisida ja ka ebadnnestumistega toime tulla.
Kunstidppe korraldamises avaldub mitmeid vdimalusi dppijate lildpddevusi kujundada ja
oppijale neid seoseid ndhtavaks teha.

Uldpidevuste arendamisel tuleb enim esile valdkonnapidevuse seos kultuuri- ja
vaiartuspidevusega.

e Oppetegevuses rakendatakse meetodeid, mis pakuvad analiiiisi-, koostdo-,
initsiatiivi- ja dialoogi voOimalusi ning keskendutakse igaithe loomingu ja
individuaalse eripdra vairtustamisele;

e kunstiteosed loovad voOimalusi arutleda teemadel, mis toovad esile thiskonna
valupunkte ning annavad rikkalikult voimalusi moraalinormide ja eetilisuse teemadel
arutleda, luues voimaluse hinnata iildinimlikke ja iihiskondlikke védrtusi, védrtustada
inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust ning teadvustada oma
vadrtushinnanguid ja arvestada nendega otsuste langetamisel;

e eri rahvaste kunsti ja rahvuslike kunstiteoste kédsitlemisel ja nende iile arutlemisel
saab esile tuua kultuurilist mitmekesisust: voimalus analiilisida ja vdirtustada oma
seotust teiste inimestega, oma ja teiste maade ja rahvaste kultuuripirandiga ning
niitidiskultuuri stindmustega;

e professionaalse kunsti kui ka visuaalkultuuri aspektide iile laiemalt arutlemine
suunab  Opilasi erinevaid viljenduslaade aktsepteerima ning védrtustama



loomingulise tegevuse mitmekiilgsust ning isikupdraseid loovaid lahendusi,
arendama oma eneseviljendusoskust, isikupdra ning valmisolekut leida uudseid
lahendusi.

Kunstivaldkond seab dppijale eesmérgi osaleda aktiivselt suhtluses nii sonumi edastajana
kui ka vastuvotjana kasutades selleks kunstide véljendusvahendeid. Seega seostub
valdkonnapidevus ka suhtluspédevuse ning sotsiaalse ja kodanikupidevusega.

Kunstiteoste analiiiisimine ja tdlgendamise voimaluste paljusus annab voimaluse
Opilasel kasutada ja arendada oma véljendusoskust ning rikastada konekeelt;
kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rddkimine
ning kirjelduses ja analiilisides tuleb kasutada korrektset emakeelt kui ka aineomast
terminoloogiat;

oma arvamuse avaldamise julgustamine suunab Oppijaid kuulama ja aktsepteerima
erinevaid arvamusi, arutledes harjutakse oma seisukohti kaitsma ning teiste
arvamustest lugu pidama;

uurimuslikud ja praktilised riihmatood, loovtood, arutlused ja esitlused,
ithismusitseerimine ning valdkondlikes ja valdkondade {ilestes Oppeprojektides
osalemine kujundavad koostéovalmidust ning védrtustavad iiksteise toetamist,
Opetavad iiksteisega arvestama;

praktiline loominguline tegevus ning selle iile arutlemine Opetavad teadvustama
kunsti enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid probleemi lahendusi ning
austama autorsust;

kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides
teadlikult ning jatkusuutlikult tegusema nii looduses kui ka inimeste loodud
ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades;

jatkusuutlikkus on ka kunstis ja disainis iiha olulisem temaatika, traditsioonilised
kunstimeediumid aitavad esile tdsta ise tegemise véddrtust ja aeglases motestatud
tegevuses peituva volu, uued meediumid aitavad aga sOonumeid laialdasemalt
levitada.

Labivaks pohimdtteks saab pidada tdhelepanu juhtimist Oppija enesekohastele oskuste
arendamisele - voimekusele ennast tegevuses jilgida ja reflekteerida, tajuda enda isiklikku
sidet kultuurindhtustega ja kujundada loovat eluhoiakut. See omakorda toob esile seosed
enesemairatluspidevusega enda jélgimise, analiiiisimise ja hindamisega, opipiddevusega
metakognitiivsete Opioskuste arendamisel ja ettevotlikkuspidevusega loova eluhoiaku
kujundamisel.

Kunsti abil saab Oppijas arendada fantaasiat, jarjekindlust, loovust, analiiiitilisust,
eneseviljenduse oskusi ja kriitilist motlemist;

enesest teadlikumaks saamine aitab tdsta oma tegevustes tasakaalukust ja kujundada
positiivset enesehinnangut;

Opilastele luuakse vOimalused eesmirgistada oma tegevusi, analiiiisida enda
teadmisi ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning kujundada selle pohjal edasist
Oppetegevust; kunstidoppes saab dppija enda suutlikkust pidevalt analiiiisida ja endale
edasisi eesmérke seada;



e pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jirjest suurendada Opilase rolli oma
Opitegevuse juhtijana ning katsetamise vairtustamine avab vOimalusi julgemateks
otsinguteks;

e kunstiainetes kujundatakse Opipddevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis vdimaldavad Opilastel teadvustada ning
kasutada oma Opistiili;

e iihistegevuste kaudu (riihmat6od, tihislooming, ndituse, muusikateatri etenduste ja
kontsertide koostamine vdi mone kunstiaineid iihendava iihistegevuse korraldamine
jne) arendatakse ettevotlikkuspadevust;

e crinevaid kunstidppe osaoskusi haarav Oppeprotsess suunab Oppijat teatavat
temaatikat uurima, ideid looma, loovprotsessi planeerima, teostama ja esitlema;
probleemide avastamine, sGnastamine ja lahendamine on osa dppeprotsessist.

Kunstiainete ja matemaatika {ihisosaks saab lugeda visuaalset ja muusikalist korrastatust,
tasakaalule ja mustrite markamisele tdhelepanu pdoramist.

e Opetatakse analiiiisima kunsti kategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne),
vordlema ja liigitama erinevate ndhtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid;
e pooratakse tdhelepanu info esitamisel selle visuaalsele korrastatusele ja selgusele.

Tehnoloogiaalase péidevuse kujundamisel Opitakse loometegevuse kasutama uudseid
lahendusi, mdistma teaduse ning tehnoloogia rolli muusika ja kunsti arengus. Tehisintellekti
areng mojutab kunsti mérgatavalt, loob uusi vdimalusi aga toob kriitiliselt esile ka
inimloomingu véértustamise temaatika. Nende muutuste valguses saab esile tdsta ja
rohutada kunsti tegemise kui loomingulise protsessi viddrtust. Teisalt on vajalik ka
kunstidppes esile tuua uute tehnoloogiate ohtusid ja viise inimeste ja iihiskonna
mojutajatena.

e Digitehnoloogiaid saab kasutada nii vanema kunsti avastamisel (erinevad uuringud ja
nende kajastamine, infootsingud), samas loob see uusi voOimalusi digitaalseks
eneseviljenduseks ja loomingu jagamiseks;

e Opilasi  tutvustatakse erinevate  digikeskkondadega (nt  muusikadpetuses
noodistusprogrammidega) ja erinevate muusikapaltvormidega (Spotify, Youtube jt),
andes vOimaluse osaleda sealhulgas ka digitaalses sisuloomes;

e Opetaja suunab Oppijaid infot otsima usaldusvéirsetest allikatest (nt muuseumite voi
teiste kunstiorganisatsioonide veebilehtedelt, kunsti ajakirjadest jm) ning suunab
opilasi infot kriitiliselt hindama ning seda sobivas kontekstis tdlgendama ja kasutama
viitamist algallikale;

e Jpilased otsivad Opetaja suunamisel internetist kunsti valdkonnaga seotud tiritusi kui
ka vajalikku tdpsustavat informatsiooni, arendades seejuures oskust hinnata leitud
infot asjakohasuse ja usaldusvéérsuse seisukohast.

1.4.2. Oppekava libivate teemade rakendamise voimalused

1) Elukestev ope ja karjiéri kujundamine — taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes
on valmis dppima kogu elu ja kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu ja tegema sobivaid



haridus- ja tooalaseid valikuid. Praktiline loovtegevus voimaldab katsetada ideede
véljendamisel ja esitlemisel erinevaid voimalusi, annab vdimaluse valida leidlikult sobivaid
meetodeid, Opetab oma tegevust planeerima, vastutama todde l0puni tegemise ja too
tulemuse eest. Kunst ja muusika vdimaldavad dpilasel teadvustada oma vdimeid ning huve,
omandada nii ainespetsiifilisi kui ka iildisemaid mdtlemis- ja tegutsemisstrateegiaid.
Kunstide dppimine arendab ka koigil teistel elualadel vajalikku loovat motlemist.

2) Keskkond ja jiatkusuutlik areng — taotletakse dpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning
véadrtustab jatkusuutlikkust ning on valmis leidma uusi ja efektiivsemaid lahendusi
keskkonna- ja inimarengu kiisimustele. Vdimaldatakse Opilastel siduda opet koolivélise
eluga, et kogu ainekésitlus oleks eluldhedane, dpilasele eakohane ja tahenduslik. Praktilistes
tegevustes, luues kunstiteoseid vOi neid analiilisides, rakendatakse keskonnahoiu ja
loodusteadustega haakuvaid aspekte ja pdhimotteid.

3) Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilaste kujunemist aktiivseteks ja
vastutustundlikeks {ihiskonnaliikmeteks, kes moistavad kodanikualgatuse tdhtsust ning
toetuvad oma tegevustes riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele.
Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti ning katsetama oma
ideede arendamist ja elluviimist.

4) Kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks,
kes madistab kultuuri osa inimeste motte- ja kditumislaadi kujundajana, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga midratud elupraktikate eripirast. Vaartustatakse
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust. Suunatakse noori osalema laulupidudel, muusika-
ja kunstitiritustel, samuti osa vdtma tilekoolilistest, maakondlikest ja riiklikest v3istlustest ja
konkurssidest. Kunstiainete kaudu kujundatakse teadlikke niituse-, muuseumi-, teatri- ja
kontserdikiilastajaid, mis omakorda aitab tdsta inimeste heaolu ja elukvaliteeti.

5) Teabekeskkond ja meediakasutus — taotletakse Opilase kujunemist teadlikuks,
analiiiisivaks ja vastutustundlikult kdituvaks inimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt
iimbritsevat teabekeskkonda, suudab meediamaailma sisu ja allikaid kriitiliselt analiiiisida ja
kasutada, austab intellektuaalset omandit, oskab Iuua kvaliteetset meediasisu, toimib
turvaliselt ja vastutab oma kiitumise eest end iimbritsevas teabekeskkonnas. Opilastes
kujundatakse mitmekiilgseid oskusi: info leidmine, selle sisu ja allikate kriitiline hindamine
ning helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendite kasutamine uue meediasisu
loomisel.

6) Tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime
kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas.

7) Tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt
ja fuisiliselt terveks tihiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jirgima tervislikku eluviisi,



kdituma turvaliselt ning osalema tervist edendava keskkonna kujundamises. Kunstiainetes
teadvustatakse loovtegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju. Kunstis kasutatakse
materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb jirgida ohutuse ning otstarbekuse
printsiipe.

8) Viirtused ja kolblus — taotletakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks,
kes tunneb iihiskonnas tildtunnustatud vaartusi ja kolbluspohimotteid, jargib neid koolis ja
viljaspool kooli, ei jad likskoikseks, kui neid eiratakse ning sekkub vajaduse korral oma
vdimaluste piires. Oppes tutvutakse Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse
kultuuri rolli igapdevaelus ning kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatesse kultuuri traditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Vaértustatakse
uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist vdljendamist, kusjuures
arvestatakse lildtunnustatud viirtusi ja kdlbluspohimotteid.

1.5. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine

Opet kavandades ja korraldades lihtutakse Oppekava iildpddevustest, kooli viirtustest,
giimnaasiumi 10puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja
kooli Oppekavas sétestatud Oppesisust ning ldbivate teemade ja 16imingu rakendamise
pohimdtetest.

Glimnaasiumis kunstidpet kavandades ja korraldades:

1) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huve, individuaalset eripéra ja isikupdraseid erivéimeid,
kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust nodudvaid iilesandeid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individualiseeritud ja Opilasele tdhenduslikku kisitlust, pakutakse dpiabi
ja tuge opivalikutes;

2) voetakse arvesse kohalikku eripdra ning muutusi tihiskonnas, kunsti ja muusika uuemaid
késitlusi ning valdkonnas toimunud arengut ja seostatakse neid rakendades dppes didaktika
niitidisaegseid késitlusi;

3) suunatakse Oppijat oma Oppimist motestama ja kavandama ning Opikoormust jagama;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja
-oskusi, motestatakse ja analiilisitakse Oppimist, suunatakse tegema teadvustatud ja teadlikke
valikuid ning votma vastutust oma Oppimise eest;

5) rakendatakse uurivat ja probleemilahendustele suunatud dpet, kasutatakse mitmekesiseid
ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja analiiiisi soodustavaid
tegevusi, laiendatakse Opilaste teadmisi mitmekiilgselt, tutvustatakse valdkonna aktuaalsete
probleemide nditeid;

6) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niilidisaegseid info- ja kommunikatsiooni-
tehnoloogial pohinevaid Opikeskkondi ning Oppematerjale ja -vahendeid, arendatakse info
kriitilise otsimise ja hindamise pddevust, arvestades autoridigust ja uurijaeetikat;

7) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkonda, arvuti- ja
multimeediaklassi, virtuaalkeskkonda jne, kidiakse Oppekidikudel, kontsertidel, teatrites,
nditustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses, raamatukogudes jm;



8) voimaldatakse siduda Opet koolivilise eluga, et kogu ainekdsitlus oleks eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik; seostatakse Oppesisu nii Eesti kui ka maailma kunsti ja
rahvakultuuri ndidetega.

1.6. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse Kristjan Jaak Petersoni Glimnaasiumi Oppekava iildosas sétestatud
hindamisjuhendist ning kunsti ja muusika ainekavades esitatud Opitulemustest. Hindamine
kursustel on eristav ja kooliastme hinne kujuneb kursusehinnete pohjal, mis kdik peavad
olema vihemalt rahuldavad.

Opilasele on dppeiihiku (Sppetegevuste kogum, mis on suunatud samade Opitulemuste
saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, missuguseid hindamisvahendeid
kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid. Opetaja tutvustab hindamisjuhendit
ainetunnis ning lisab Oppeaine ldbimise tingimused Stuudiumi Oppeinfosse ning selgitab,
kuidas vajadusel toimub jdrele vastamine.

Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid pooratakse tdhelepanu ka
opilase keelekasutusele, sh kunsti- ja muusikaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida
arvestatakse hindamisel iilesande eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumite pdhjal.
Erineva keerukuseastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise vodimaldamiseks
kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisvahendi ja -viisi valik sdltub
seatud Oppe eesmarkidest ja eeldatavast dpitulemusest.

Kokkuvdtvalt hinnatakse oppeperioodi 10pul. Kokkuvotvalt hinnates ldhtutakse oppest kui
tervikust ja taotletavatest Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib soltuvalt
t66 mahust olla erinev kaal.

Kasutusel on ka kujundav hindamine, mille kdigus analiiiisitakse Opilase teadmisi, oskusi,
hoiakuid, vadrtushinnanguid ja kditumist, antakse tagasisidet dpilase seniste tulemuste ning
vajakajddmiste kohta, innustatakse ja suunatakse Opilast edasisel Oppimisel ning
kavandatakse edasise Oppimise eesmirgid ja teed. Opilast suunatakse dppe viltel oma
Oppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ning reflekteerima. Aineteadmiste ja
-oskuste korval antakse tagasisidet tildpddevuste arengu ning véaartushoiakute ja -hinnangute
kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate
sonaliste hinnangutega. Lisaks Opitulemuste saavutamise toetamisele keskendutakse
kujundava hindamise kéigus jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, mdtete voolavus ja paindlikkus,
originaalsus, probleemilahendamise oskused, refleksioon);

2) huvi ning nii dppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) 1sikliku sideme loomine ainega ja isikupdrase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli 0Oppekavas kehtestatud hindamisjuhiste pohjal voib arvestada tunnist osavotu
aktiivsust ja tunnivélist muusika- ja kunstitegevust (nt osalemine koolikooris, orkestris,
ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh



oliimpiaadidel). Mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine
tépsustatakse kooli dppekavas.

Kunstiainetes hinnatakse:

e Opilase teadmisi, mida ta on omandanud kursusel (Oppekavast ldhtuvate
opieesmirkide, Opitulemuste ja paddevuste saavutamist);

e Opilase seoste loomise, analiiiisi- ja arutlusoskust ning ainealase terminoloogia
kasutamise oskust nii suuliselt kui ka kirjalikult;

Opilase individuaalset edasijoudmist;
Opilase osalemist Oppeprotsessis.
Hindamist voib lébi viia:

e Kkirjalike arutlevate ja probleemiilesannete ja testimisega: valikvastustega test,
kiisimustik, essee, arutlus jne;

e rilhmatdoga (ettekanded, loovtodd, plakatkollaazi valmistamine késitletavast
teemast, ajajoone koostamine jne);

e loominguliste {ilesannetega (muusikapala esitamine; visuaalkultuuri objekt;
taskuhédlingu loomine; etendus; disainiobjekt; kunstiteos, kirjutis, ekspositsioon,
praktikum, td6protsessi dokumentatsioon; lithiuurimus jne);
muusika kuulamistoodega, kunstnike teoste tundmise ja analiiiisimisega;
oppekdikudel ja niituse- ning muusikaiiritustel osalemise jéirel arutlevate ja

analiilisivate arvustuste, analiiliside koostamisega;
e Opilase enesehindamise abil.

1.7. Oppekeskkond

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ja eneseviljendust
toetav sotsiaalne ja emotsionaalne, vaimne ja fiiiisiline Oppekeskkond, mis peab soodustama
Opilase autonoomiat, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning loovuse ja originaalsuse
arendamiseks vajalike vahendite ja materjalidega. Fiiisilise Oppekeskkonna tagab
kunstiainete dppimiseks kool, vdimaldades Opet ruumis, mis on varustatud kvaliteetsete,
opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate toovahendite ja materjalidega vabaks
kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, niituse- ja
etendusasutustes, kooli imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ning mujal.

Kunsti dpetamiseks on vaja:
1) iseseisvaks ja riihmatdoks vajalikku pinda eri formaadis (ka suure formaadiga) toode

tegemiseks;

2) 500-luksise pdevavalgusspektriga valgustust toOpinnal ning kéte ja toovahendite
puhastamise vOimalust;

3) reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning todde
kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalusi;



4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise
voimalust ning internetiithendust.

Muusika dpetamiseks on vaja:
1) muusikategevusteks, sh riihmatooks, ja litkumiseks sobivat teisaldatava modbliga

piisavalt ventileeritavat ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid),
viikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti
+ kolarid); muusika Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt
noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.

2.1. Kunst
2.1.1. Oppeaine kirjeldus

Oppeaine lihtealuseks on maailma kunsti ja visuaalkultuuri mitmekiilgne kisitlemine.
Kunsti ja visuaalkultuuri Opetamise kaudu toetatakse Opilase tervikliku maailmapildi
kujunemist, milles on tdhtis koht kunstiloo ja niilidisaegse visuaalse keskkonna
tundmadppimisel. Giimnaasiumi kunstidpe loob baasi kunsti ning visuaalkultuuri vormi- ja
pildikeele moistmiseks ning kultuuride mitmekesisuse vidrtustamiseks, avades ning
selgitades iildmadisteid ja kontseptsioone.

Kunsti arengut vaadeldakse laiemalt, luues seoseid kultuuri, {ihiskonna ja ajaloo vahel.
Kunsti pidev areng ning pidev uuenemine, vormide ja tdhenduste pidev muutumine ja
eksperimentaalsus peegeldab muutusi nii teadustes kui ka tiihiskonnas, viirtustes ja
hoiakutes. Niilidisaegse kunsti, disaini, keskkonna ja virtuaalse meediakeskkonna
kisitlemisel on peamine rohk konteksti ning sdnumi analiiiisil. Kunsti késitlemisel tuuakse
voimalikult palju paralleele paikkonna ning Eesti kunsti ja kultuuriga.

Kunstialane loov tegevus vodimaldab arendada Opilase viljendusoskust, toetab nende
emotsionaalset ja isiksuslikku arengut. Kunstidppe iilesanne on toetada Opilase loova
modtlemise, seoste loomise ja probleemilahenduse oskuste arenemist. Kunsti dppeaines on
vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Giimnaasiumi dpitulemustes on
rohk teadmisel ja mdistmisel ning sihipdrasel kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja
parima voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Sageli on Idpetatud teosest tdhtsam
loominguline ja otsinguline protsess, tagasiside ja refleksioon, iildpddevuste kujundamine
ning motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.

Loomingulised projektid on seotud vordlevate teemadega ning motestavad, kinnistavad ja
laiendavad Opitut. Oluline on isiklik vaatenurk, kédsitletavate teemade endast ja niilidisajast
ldhtuv tdlgendamine. Praktiliste loovtodde tegemisel on vdimalik valida oma ideele sobivad



véljendusvahendid (nt joonistus, maal, kollaaz, ruumiline objekt, digitaalne pilt, video,
tegevuskunst jne).

Projektid ja Oppekdigud on seotud erinevate Opikeskkondadega: ateljee, loodus- ja
linnakeskkond, muuseum, niitus, virtuaalkeskkond jne.

2.1.2. Loimingu voimalused teiste ainevaldkondadega

Teiste eluvaldkondadega suhestumine ja interdistsiplinaarsus on niilidisaegsele kultuurile
iseloomulik. Kunstide Oppimine arendab ka kdigil teistel elualadel vajalikku loovat
motlemist. Kunstiainetes kujundatakse eriilmeliste iilesannete, Sppemeetodite ja tddvormide
rakendamise kaudu Opipddevusi, mis voimaldavad dpilastel teadvustada ning kasutada oma
Opistiili ka teistes Oppeainetes. Praktilistes todde raames saab kasutada teemasid, mis
haakuvad erinevate Oppeainetega (niiteks looduselementide kasutamine, kirjanduslikud
teemad, illustratsioonide loomine jne).

Keel ja kirjandus ning vodrkeeled

Arendatakse verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust
ning infokanalite (sh ka voOdrkeelsete) kasutamise oskust tekstide kirjutamisel (kriitika,
essee, referaat, teose saatetekst), tekstide lugemisel ning info (tekstid, pildid, multimeedia)
otsimisel teavikutest ja internetist. Saadud teabe alusel saab tekitada arutelusid ning saadud
teavet rakendada looviilesannete lahendamisel. Kunstiteoste analiilisimine ja tdlgendamise
voimaluste paljusus annab voimaluse Opilasel kasutada ja arendada oma véljendusoskust
ning rikastada konekeelt. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest
jms rddkimine ning kirjelduses ja analiilisides tuleb kasutada korrektset emakeelt kui ka
ainespetsiifilist terminoloogiat.

Intervjuude ja dokfilmide (sh vddrkeelsete) vaatamine, kiisimustele vastamine, olulise teabe
viljaselgitamine, seoste loomine, vordlemine, kokkuvotete tegemine, mdtte- ja
moistekaartide koostamine, teabe visualiseerimine infograafika abil, esitluse koostamine,
tervikteksti kirjutamine: koik need tegevused arendavad oskust eri liiki tekste moista, luua,
analiilisida ja kriitiliselt hinnata.

Ajalugu ja iihiskonndpetus

Kunstistiilide ajatelge ldbides poOoratakse erilist tdhelepanu ajaloolistele siindmustele ja
ithiskonnaelu puudutavate ndhtuse seosele kunstimaailmaga. Teoseid analiiiisides saab ja
tuleb luua seoseid muude iihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka ténapdevast.
Kunstiteosed loovad vOimalusi arutleda teemadel, mis toovad esile tihiskonna valupunkte
ning annavad rikkalikult voimalusi moraalinormide ja eetilisuse teemadel arutleda.
Matemaatika

Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist. Visuaalne kirjaoskuse
kompositsioonidpetuse baasmaistet riitm saab selgitada ja kirjeldada matemaatiliste mdistete
abil ning praktilises tegevustes otsida kompositsioonide loomisel matemaatilisi
seaduspidrasusi. Kunstiaine ja matemaatika iihisosaks saab lugeda visuaalset korrastatust,
tasakaalule ja mustrite mirkamisele tihelepanu pddramist. Opetatakse analiiiisima kunsti
kategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm, proportsioonid jne), vordlema ja liigitama
erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutama stimboleid.



Loodusained

Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripdra, Opitakse tundma
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi. Oluline 16imingu teema
on vérvus ja valgus. Néiteks saab korrata ja meelde tuletada seoseid kunsti ja fiilisikaliste
elementide vahel rddkides teemal vérvuse ja valguse ja varju flisikalised alused.
Bioloogiaga saab siduda subjektiivsust virvide ja valguse tajumisel ning samuti teemat
viarvide funktsionaalsusest linnaruumis vOi meedias. Praktilisi iilesandeid saab siduda
loodusvaatluse ja imbritseva (linna)keskkonna kujutamisega (visandid, maalid, joonistused,
videod ja fotod).

Realistlik kujutamisviis on seotud reaalsete objektide tdpsema vaatlusega.

Sotsiaalained

Vaadeldakse inimese suhteid erinevate kultuuride kommete ja parimustega, kunsti ja kultuuri
rolli ja muutumist erinevatel inimajaloo etappidel. Opitakse tundma eri ajastute eetilisi ja
esteetilisi toekspidamisi ning nende seotust sotsiaalsete, majanduslike, ideoloogiliste,
tehnoloogiliste jm mojutajatega. Kunstiained keskenduvad teiste Oppeainetega vorreldes
kontsentreeritumalt kultuuride vahelise dialoogi mdtestamisele. FErilist tidhelepanu on
pooratud kaasaegse kunstiga suhestumisele, mis omades Oppijale ldhemat ajahorisonti
vOoimaldab lihtsamini kunsti sotsiaalmajanduslikku konteksti tajuda ja kaasaegses
ithiskonnas kdlapinda omavate kiisimusi avada.

2.1.3. Giimnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
Opilane:

1. uurib ning kasutab teadlikult ja podhjendades visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja
siimboleid suhtluses;

2. kdiitub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, jargib visuaalseid
kujutisi luues ning kasutades seadust;

3. uurib, disainib vai loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe labides;

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5. analiiisib oma t66d ja tulemust, valides teadlikult erinevaid ldhtepunkte ning
meetodeid;

6. analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile erinevatelt positsioonidelt, seostades eri kunste ja kunsti
teiste valdkondadega, kultuuri ja tihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia arenguga.

2.1.4. Giimnaasiumi l16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud osaoskustes

Kunsti osaoskused on:
1) véljaselgitamine, teadmine, modistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);
2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi planeerimine, koostamine, leiutamine);
3) loomine (eesmirgipdrane véljendus- ja toovahendite kasutamine, viimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);



4) refleksioon, analiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,
tagasisidestamine, arutlemine, véartushinnangute arendamine ja andmine).

I Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

1. uurib ning kasutab teadlikult ja pohjendades visuaalseid kujutisi, keskkondi,
jooniseid, skeeme ning siimboleid;

2. iseloomustab eri allikate pohjal kunstnike loomingut, kirjeldab teoste vormi,
kunstiliste kujundite kasutamist ja konteksti;

3. teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pohistruktuuri;

4. kéib iseseisvalt kultuuriasutustes ja -siindmustel, oskab leida ning kriitiliselt
hinnata eri keskkondades pakutavat infot;

5. jargib autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

II Plaanimine ja ideede arendamine, loomine
Opilane:

1. genereerib ideid, arendab esialgset ideed edasi;

2. uurib, disainib vdi loob kunstiteose koiki disainiprotsessi etappe ldbides;

3. esitleb loomet6o tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat,
digitaalne esitlus).

III Refleksioon, analiiiis ja Kriitika
Opilane:

1. analiilisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile kasutades erinevaid vaatepunkte;
2. toob niiteid teiste antud teosega seostuvate teoste kohta, pdhjendab seoseid muude

tthiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tédnapdevast, tuginedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ning meediale;

3. motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

4. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

5. analiiiisib oma ja retsenseerib kaasopilaste tooprotsessi ning tulemust, valides
teadlikult eri l&htepunkte ja meetodeid.

2.1.5. Opitulemused G2 kursusel “Kunst ja kunstiajalugu” kunsti osaoskustes
I Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

1. leiab iseseisvalt informatsiooni kunstnike, ajastute, stiilide, ajaloolise tausta jms kohta
ning teeb leitu hulgast kriitilise seostatud valiku;

2. 1iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut, kirjeldab vormi, kunstilist
kujundit ja konteksti;

3. iseloomustab lithidalt eri ajastuid ja seostab modne kunstniku, teose ja ajaloo-
stindmusega;

4. paigutab kunstindhtused iildisel ajateljel digesti;



5. jargib autoridiguse seadust visuaalide ja tekstide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.
IT Plaanimine ja ideede arendamine, loomine
Opilane:
1. teab, kuidas ideid genereerida ja rakendab praktilise t06 loomise protsessis sobivat
kavandamise meetodit;
2. leiab probleemile erinevaid lahendusi ja arendab oma ideid esialgsest versioonist
edasi, kasutades Opetaja pakutud meetodeid;
3. valib oma idee teostamiseks sobiva viljendusvahendi kdigi Opitud viljendus-
vahendite hulgast, toetudes vajadusel arutelule dpetajaga;
4. katsetab ja eksperimenteerib ning teab, et eksimine on tooprotsessi loomulik osa ning
oskab sellest dppida;
5. oskab ja julgeb tooprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste toodest

eristuda.

III Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:
1. oskab selgitada kunsti muutumise pdhjusi;
2. vordleb eri ajastute kunsti, pohjendab diskussioonis oma arvamust,
3. analiilisib teose vormi, kunstilist kujundit ja konteksti, leiab erinevatest tihenduslikest
voimalustest toendolisema;
4. iseloomustab oma sdnadega erinevate kunstnike loomingut;
5. selgitab oma toOprotsessi, pohjendab sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;
6. kuulab kaasoppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi.

Oppesisu on jagatud erinevaks teemavaldkondadeks:

1. visuaalne kirjaoskus (teoreetiline osa seostub praktiliste ja uurimuslike iilesannetega).
Alateemad: kujutamise baaselemendid ja kompositsiooni pohimdtted; varviteooria;
kunstiteose analiiiisi meetodid.
2. kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus ning disain ja disainiprotsess
(loomingulised iilesanded, praktiline t60).
Alateemad: disainiprotsessi etapid; kavandamine ja visualiseerimine; kunstitehnikad.
3. kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud (teoreetilised iilesanded, uurimuslikud
tilesanded).
Oppesisu: uurimuslike, arutlevate ja vordevate tekstide kirjutamine
4. kunst ja kultuur ihiskonnas (loenguline tegevus koos kokkuvotete tegemisega
kisitledes kunstiajaloo jargmisi etappe): esiaja kunst; vanaaja korgkultuurid;
antiikkunst, keskaja kunst, renessanss, barokk, klassitsism, romantism.
2.1.6. Opitulemused G3 kursusel ,,Kunst ja visuaalkultuur 20. ja 21. sajandil* kunsti
osaoskustes
I Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:
1. teab kunsti- ja visuaalkultuuri ajaloo pdhistruktuuri;

2.

iseloomustab eri allikate pdhjal kunstnike loomingut (20.-21. saj.), kirjeldab vormi,
kunstilist kujundit ja konteksti;



3. leiab iseseisvalt informatsiooni kunstnike, kunstivoolude ja kunstiteoste ajaloolise
tausta jms kohta erinevatest allikatest ja keskkondadest ning oskab leitud
informatsiooni kriitiliselt hinnata ja kasutada;

4. 1seloomustab eri allikate pOhjal arhitektuuri ja disaini valdkonna teoseid.

5. mirkab ja kirjeldab igapdevaseid probleeme, mida on vdimalik disainiprotsessis
lahendada;

6. kujutab ajateljel peamiste kunstivoolude jéargnevust siimbolite, niitetddde vm
visuaalidena;

7. jérgib autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

IT Plaanimine ja ideede arendamine, loomine
Opilane:

1. arendab oma ideed eesmaérgist ldhtudes ja uurib, disainib vdi loob kunstiteose koiki
disainiprotsessi etappe ldbides;

2. dokumenteerib enda uurimis- ja kavandamisprotsessi;

3. kavandab enda teose, pakkudes vilja erinevaid lahenduskiike, teab, kuidas ideid
genereerida ja arendab oma ideid esialgsest versioonist edasi;

4. katsetab ja eksperimenteerib erinevate (Opitud) véljendusvahendite, materjalide, t60-
ja kompositsioonivotetega, valides nende hulgast vélja sobiliku(d) idee/sdnumi
edastamiseks;

5. rakendab valikuliselt ja sihipdraselt tasapinnalise, ruumilise ja ajalise loomingu
viljendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimadtteid;

6. esitleb loomet6d tulemust visuaalsete abimaterjalide toel (skeem, makett, plakat,
digitaalne. esitlus);

7. oskab ja julgeb tooprotsessi kdigus votta vastu otsuseid, mis aitavad teiste toodest

eristuda.

IIT Refleksioon, analiiiis ja kriitika
Opilane:

1.

analiiiisib ainealast keelt kasutades loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile eri positsioonidelt;

2. analiiisib teose vormi, kunstilist kujundit ja konteksti, leiab erinevatest
tdhendusvdimalustest tdendolisema, pdhjendab diskussioonis oma arvamust;

3. kuulab kaasoppijate seisukohti, argumenteerib, aktsepteerib eriarvamusi;

4. vordleb eri ajastute kunsti kuni tdnapédevani

5. toob niiteid teiste seostuvate teoste kohta, pdohjendab seoseid muude iihiskonnaelu
valdkondadega nii ajaloost kui tdnapédevast, tuginedes teistele Oppeainetele,
erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile;

6. hindab (kriitiliselt) isiklikku visuaalset kommunikatsiooni;

7. motestab esemelise ning ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

8. analiiiisib iseseisvalt oma teost ja tdOprotsessi, valides teadlikult erinevaid
lahtepunkte ja meetodeid; oskab oma valikuid pdhjendada ning kunstit6d loomise
konteksti selgitada, hindab ennast adekvaatselt.

9. jargib autoridiguse seadust visuaalide loomisel, tarbimisel ja jagamisel.

Oppesisu

Oppesisu on jagatud erinevaks teemavaldkondadeks:



1. visuaalne kirjaoskus (teoreetiline osa seostub praktiliste ja uurimuslike iilesannetega).
Alateemad: kompositsiooni pdhimdtted; varviteooria; kujutamisviisid: figuraalne ja
abstraktne; ruumiillusiooni loomise pShimdtted; kunstikriitika;

2. kunstitehnikad ja loominguline enesevidljendus ning disain ja disainiprotsess
(loomingulised iilesanded, praktiline t60).

Alateemad:  disainiprotsessi  etapid; idee sOnastamine; kavandamine ja
visualiseerimine;
kunstitehnikad.

3. kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud (teoreetilised iilesanded, uurimuslikud
iilesanded).

4. Oppesisu: uurimuslike, arutlevate ja vordevate tekstide kirjutamine

5. kunst ja kultuur iihiskonnas (loenguline tegevus koos kokkuvodtete tegemisega
kisitledes kunstiajalugu 20. ja 21. sajandil):modernism; abstraktsionism; modernistlik
arhitektuur ja disain; postmodernism; kaasaegne kunst; kunsti arengusuunad 21.
sajandil.

2.2. Muusika

2.2.1. Oppeaine kirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtlusvahendil on 1dbi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel. Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli muusikadpetuse
eesmdrk on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud
traditsioonidest ja pohimotetest (Riho Pédts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltdn Kodaly
meetodile ja Carl Orffi pedagoogika adapteeritud kisitlusele ning tdnapdeva pedagoogika
teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu Iluuakse voOimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise, kasvatatakse haritud publikut
kontserdisaalides ja muusikateatris ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.

Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste
sotsiaalkultuurilisi vddrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tihtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;
6) Oppija huvi ja isikupira.

Muusika Oppeaine sisu on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline litkkumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning dppekéigud.
Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) omalooming;

4) muusika kuulamine.



Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline eneseviljendus, millega arendatakse opilase
isikupdra, omandatakse oskused ja teadmised {iksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova
ja harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Nii rithmas kui ka {iksi Oppides arendatakse
suhtlemis- ja koostodoskust, iiksteise kuulamise oskust, lihtekuuluvustunnet, hoolivust,
paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.
Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi, kujundatakse rahvuslikku
eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
muusikalise litkumise ja tekstide loomisega, mille kdigus luuakse véimalused muusikalise
eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises
tegevuses rakendatakse ning kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiilisivdimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid muusika véljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika
teadlikumaks moistmiseks.

Muusika voimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust.
Oppekiigud kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad opilaste
silmaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa kultuuripirandist ja
nende rollist maailmas ning peamistest kultuurisaavutustest. Muusikadpetuse lahutamatu osa
on osalus kooli kontserdielus, et dOpilased omandaksid kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka
korraldajana.

Muusikadpetust kavandades ja korraldades leitakse tunnivilise loometegevuse vdimalusi
(koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, kontsertide jm esinemiste kavandamine, t6dtoad,
elektronmuusika jms)

2.2.2. Loimingu voimalused teiste ainevaldkondadega

Eesti keel. Tekstide voOrdlev ja kriitiline analiiiis; teadlik kirjutamine, sh teksti
eesmirgistamine, adresseerimine, pdhiidee sOnastamine, materjali kogumine ja
siistematiseerimine, allikate refereerimine ja wusaldusvddrsuse hindamine, andmete
vOrdlemine, analiilisimine, iildistamine ja jareldamine; arutlev ja kriitiline kirjutamine; keele
teadvustamine rahva ja riigi identiteedi osana; suuline esinemine; ratsionaalsete,
emotsionaalsete ja eetiliste argumentide kasutamine ja eristamine; suulise ja kirjaliku teksti
konspekteerimine ja kokkuvdtte tegemine; erinevate aime- ja teadustekstide lugemine ja
moistmine; teabeotsinguoskuste tohustamine; teaduslike, ajakirjanduslike, arutlevate,
arvamuslike vm tekstide lugemine ja koostamine; muusika oskussdnavara omandamine;
laulusdnade tihenduse selgitamine; laulusdnade loomine.

Kirjandus. Laulutekstina kasutatava luuletuse kui terviku moistmine; tundmatute sdnade ja
viljendite tihenduse viljaselgitamine; pirimuse kogemine, kogumine ja siilitamine;
rahvaluule olemus, pohiliigid ja zanrid; folkloor internetis ja avalikus ruumis; antiikmiiiitide,
piiblilugude, kirjanduslike arhetiiiipide késitlemine muusikateostes; eri ajastutele ja stiilidele
iseloomulikud tunnused ja zanrid nii muusikas kui ka kirjanduses; eri ajastute ja stiilide
luule laulutekstidena; rahvuslik drkamisaeg; eesti kultuuritegelased paguluses. Heliloojate ja
kirjanike loomet66 vordlemine.



Kehaline kasvatus. Hingamine; riiht; koordinatsioon; riitm; mang kehapillil; sportlase
treenimise ja muusiku harjutamise ehk treenimise vordlemine.

Kunst. Erinevate ajalooperioodide eetilised ja esteetilised seisukohad. Kunstistiilidele
omaste tunnuste avaldumine erinevates kujutava kunsti valdkondades ja muusikas. Muusika
ja kunsti arenguloo seosed, sealhulgas eesti muusika ja eesti kunsti arenguloo seosed. Teose,
autori ja loomingu maddratlus; esitus ja tolgendus (interpreteerimine) ning kriitika;
ajalooliselt interdistsiplinaarsed kunstid (sdna-, muusika- ja tantsuteater, film); niitidisaegsed
mitmemeelelised kunstindhtused (video ja performance, niilidistsirkus, installatiivne ja
uusmeedia kunst jms). Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d voi
loomingulised projektiilesanded: video, animatsiooni, performance’i, etenduse, maali vms
helindamine; videoklipi loomine kultuurivéartuslikest ehitistest ja selle helindamine. Plakati
loomine kontserdi reklaamimiseks, kontserdikava illustreerimine.

Bioloogia. Hingamine ja hingamiselundid, hiil, hdileorgan, resonaatorid, hiile tekitamine,
hééle tervishoid, hddlemurre, kastraatlauljad, kuulmine, kuulmisorgan, absoluutne kuulmine.

Fiiiisika. Akustika: heliallikas, vOonkumine ja helilaine vOngete sagedus, helilaine,
helikorgus, absoluutne kuulmine, heli omadused, heli omaduste modtiihikud, kaja, miira;
muusikatodstus - valgus ja valgustehnika, helivdimendus, akustilised instrumendid versus
elektrofonid.

Geograafia. Riikide asukohad maailmakaardil, erinevad kultuurid; kultuuri ja iihiskonna
areng; muusikatdostus (energiamajandus ja keskkonnaprobleemid); globaliseerumise mdjud
maailma eri regioonides.

Keemia. Pillide materjalid.

Matemaatika. Uurimuslike iilesannete lahendamine statistiliste voi muude matemaatiliste
meetodite abil; andmete lugemine joonistelt; taktimddt kui aritmeetilise jada vahe; osa
leidmine tervikust (vormidpetus).

Ajalugu. Erinevatele ajastutele omane ideoloogia, selle kujunemine seoses iihiskonna
arengu, usu ja teadussaavutustega. Eetilised ja esteetilised seisukohad, mille kaudu on
voimalik aru saada teatud perioodil loodud muusikat. Erinevate ajalooperioodide
peegeldused Eesti ja Euroopa muusikakultuuris, oluliste ajaloosiindmuste kajastumine
muusikateoste teemana; muusika ajaloo mdjutajana; informatsiooni tdlgendamine. Ajaloo
isikustamine heliloojate ja interpreetide elulugude kisitlemisel. Muusika roll Eesti ajaloos,
ajaloosiindmuste moju eesti muusikale.

Inimesedpetus. Vidrtused: perekond, traditsioonid, tavad ja kombed. Suhted. Eneseanaliiiis:
vadrtused, huvid, hobid. Vaimne heaolu ja tervis. Hadle ja kuulmise tervishoid.

Uhiskonnadpetus. Riik ja kodanikuiihiskond. Sotsiaalsed suhted. Laulude teksti analiiiis:
ritk, rahvus; suhtumine teiste rahvaste ja maade kultuuritraditsioonidesse ning soov neid
tundma Oppida; oma maa kultuuripdrandi véartustamine. Meedia ja teave. Autoridigused.

Voorkeeled. Riigid, rahvad, nende kultuur ja heliloojad, interpreedid. Voorkeelsed laulud:
voorkeelsete tekstide hddldamine, sdnumi moistmine, sdnavara omandamine ja arendamine.
Oma emakeele ja rahvuskultuuri véértustamine. Vaba aeg: lemmiklaulud, artistid,



muusikaharrastused. Voorkeelsed pillidppe-, noodigraafika-, helitootlusprogrammid ja
elektroonilise muusika loomise programmid, muusikaterminid, akordide tabelid, pillide
nimetused. Vajaliku info hankimine vodrkeelsetest teabeallikatest.

2.2.3. Giimnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ning kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu luuakse voOimalused muusikaoskuste arenguks,
avatakse ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva
muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse
Opilaste sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid ja muusikamaitset.

Muusikadpetuses tihtsustatakse:

1) tihislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise mdtlemise arengu toetamist;

4) dpilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise voimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel;
6) Oppija huvi ja isikupira.

2.2.4. Giimnaasiumi 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud osaoskustes

Kooliastme opitulemused osaoskustes:

1) Musitseerimine: laulmine, pilliméing, omalooming (I-III kursus)
Opilane:
1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud
muusikateadmisi ja -oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust
ja jagab seda kaaslastega;
3) laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris;
osaleb laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;
4) vadrtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni
edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana ning analiiiisib kogetut suuliselt ja
kirjalikult;
6) loob ning esitab iseseisvalt ja/vdi riihmas kaasméinge, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
7) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele
hinnangu.

2) Muusika kuulamine ja muusikalugu (I-11I kursus)
Opilane:
1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;
2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi; tunneb eesti parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri siinnilugu
ning loob seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja niitidisaja vahel;
3) vordleb késitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi,
20. sajandi) tildkultuurilist tausta, loob seoseid varasemate aegade ja niitidisaja
muusikakultuuri vahel ning mdistab muusika rolli eri ajastuil;
4) eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pdhjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning muusika oskussdnavarale, suudab kuulmise jargi
eristada erinevate ajastute muusikat, tuntumaid heliloojaid ja nende teoseid,



5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lihiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivdimalusi;

6) teeb valiku muusikaga tegelemise vdimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvoimalusi;

7) viljendab oma arvamust ning analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid
muusikaiiritusi ja dppekiike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasdnavara;
8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, véértustab helikultuuri eri ilminguid, teadvustab ja
arendab muusikategevuste kaudu oma voimeid,

2) teadvustab ning mdistab muusika ja muusikalise suhtlemise rolli enda vaimse, flilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vdimalusena, identiteedi kujundajana ning timbritseva
maailma motestajana; on kujundanud valmisoleku elukestvaks muusikaharrastuseks;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rithmas (klassis, kooris, ansamblis vm);

4) teadvustab ennast rahvuskultuuri kandjana: vaértustab Eesti muusikatraditsioone ja on
nende edasikandja laulja ja/voi pillimédngijana ning osaleb laulupidudel;

5) seostab muusikat ja helikultuuri teiste eluvaldkondadega, mdistab kultuuri, tihiskonna,
teaduse ja tehnoloogia omavahelisi seoseid;

6) rakendab omandatud muusikateadmisi ja -oskusi loometegevuses: julgeb katsetada,
aktseptib enda ja kaaslaste muusikalise enesevéljenduse viise;

7) suhtub kriitilis-loovalt muusika ja kultuurimaastiku ilmingutesse, muusikaiiritustel ja
oppekiikudel kogetusse, oskab oma arvamusi teadmiste pohjal analiilisida ja tdlgendada;
8) valib endale meelepérase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;

9) madistab enda Gigusi ja kohustusi helikultuuri tarbijana, oskab hinnata muusikamaailmas
tegutsevate inimeste t60d;

10) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades, suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja meedia kujundatud
keskkonda.

2.2.5. Opitulemused G1 kursusel “,,Uusaegse helikeele kujunemine*

Opitulemused osaoskustes:

1) Musitseerimine - laulmine, pilliméing ja omalooming.
Opilane:
1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja
-oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;
3) laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;
4) vaartustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vai kuulajana ning analiitisib kogetut suuliselt ja/vai kirjalikult;
5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pilliménguoskusi;
6) loob erinevaid muusikast 1dhtuvaid tekste;




7) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasméange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Oppesisu

Laulmine

1) Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning kriitilise
motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

2) Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist 1dhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud.

3) Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

e crinevad helivéltused, riitmifiguurid ja pausid;

e [Laulurepertuaarist tulenevad taktimoddud,

e repertuaarist tulenevad helistikud;

e {ihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;
e viiulivoti ja bassivoti.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad: meloodia, riitm,

tempo, timber, dliinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja

kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi

koolikoori. Lauldakse oma héddle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hddlehoiu pdhimotteid.

Pillimang

Pilliméngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades
muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse  pdhikoolis omandatud pillimdnguoskusi ning avardatakse musit-
seerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

1) Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast ldhtuvate tekstide loomine. Muusika
loomine muusikaloo illustreerimiseks.

2) Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmangude loomine ja esitamine iiksi
vOi rithmas.
Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

3) Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodististeemi.

2) Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opitulemused
Opilane:
1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;



2) teab vanamuusikaga seotud Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid,
orkestreid ja muusika suursiindmusi;

3) vordleb késitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki) tildkultuurilist tausta, mdistab
muusika tdhendust ja tdhtsust ning rolli inimkonna ajaloos ja eri ajastuil;

4) eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute (keskaja, renessansi- ja barokiajastu)
muusikat; pdhjendab oma arvamust, toetudes teadmistele ning muusika oskussdnavarale;
6) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lithiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivoimalusi;

7) tutuvub muusikaga tegelemise vdimalustega, seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja
emotsionaalse heaoluga, tutvub muusikaga muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvdimalustega;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.

Oppesisu

Muusika méiste, muusika teke ja olemus. Muusika roll vanadel kultuurrahvastel.

Muusika viljendusvahendid. Meloodia, riitm, tempo, timber, diinaamika, harmoonia, vorm,
faktuur.

Keskaeg. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika viljendusvahendid. Gregooriuse laul,
missa iilesehitus, mitmehdilsuse ja noodikirja kujunemine, riiiitlikultuur ja pillid.
Renessanss. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Poliifoonilise
muusika areng, ilmalik laul ja seltskonnamuusika, instrumentaalmuusika, reformatsioon ja
muutused kirikumuusikas. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt muusika
kuulamise kaudu.

Barokk. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Kontsertstiil,
dukonnamuusika, ooperi kujunemine, kirikumuusika uued Zzanrid: kantaat, oratoorium,
passioon. Instrumentaalmuusika areng - uued vormid ja Zzanrid ning pillid. Zanre
tutvustatakse heliloojate (nt Claudio Monteverdi, Georg Friedrich Héndel, Johann Sebastian
Bach, Antonio Vivaldi jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise kaudu.

Vanamuusika Eestis. Ansamblid Vox Clamantis, Hortus Musicus, Rondellus; varasemast
muusikast inspireerunud heliloojad, nt Arvo Pért, Cyrillus Kreek, Urmas Sisask jt; festivalid,
nt Viljandi, Haapsalu ja Tartu vanamuusikafestival jt

2.2.6. C)pitulemused G2 Kkursusel ,Klassitsism ja romantism: rahvuslikkuse
kujunemine muusikas*

Opitulemused osaoskustes:

1) Musitseerimine - laulmine, pilliméing ja omalooming
Opilane
1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja
-oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;
3) laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;
4) vaartustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vai kuulajana ning analiitisib kogetut suuliselt ja/vai kirjalikult;
5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pilliménguoskusi;
6) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (laulusonad jm);




7) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasméange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone,(digi)kompositsioone, laulusaateid jm;
8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

Laulmine

1) Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete vOimete, esinemisoskuse ning kriitilise
modtlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

2) Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara Opilaste huvist ldhtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tdhtpdevadega seotud laulud.

3) Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

e crinevad helividltused, riitmifiguurid ja pausid;

e neljandiktaktimodt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

e iihe vOtmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud);

e {ihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

e bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad: meloodia, riitm,
tempo, timber, dliinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma héddle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hddlehoiu pdhimotteid.

Pillimang

Pilliméngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega dOpetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades
muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pohikoolis omandatud pillimdnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

1) Lihtsate meloodiate ja erinevate muusikast ldhtuvate tekstide loomine.

2) Muusika loomine muusikaloo illustreerimiseks akustiliselt vai digitaalselt, nt
maalide, raamatute, ajalooliste stindmuste, isikute, muusikalavastuste libretode
helindamine.

3) Riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, kaasmidngude loomine ja esitamine iiksi
vOi rithmas.

Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

4) Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi kodik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline
litkkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

2) Muusika kuulamine ja muusikalugu



Opilane:

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi;

3) vordleb kasitletud ajastute (klassitsismi- ja romantismiajastu) tildkultuurilist tausta, loob
seoseid varasemate aegade ja niitidisaja muusikakultuuri vahel ning mdistab muusika rolli
eri ajastuil;

4) eristab ja vordleb muusikandidete varal eri ajastute muusikat; pdhjendab oma arvamust,
toetudes teadmistele ning muusika oskussdnavarale;

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikaiirituse arvustuse voi
lihivurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivdimalusi;

6) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, seostab muusikat enda vaimse, fiitisilise
ja emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning dppimisvoimalusi;
7) vdljendab oma arvamust ning analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid muusikatiritusi ja
oppekdike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasdonavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jargib seda muusikategevustes.

~

Oppesisu

Klassitsism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid.
Instrumentaalmuusika vormid ja zanrid, klassikalise stimfooniaorkestri kujunemine, ooperi
areng. Viini klassikud Franz Joseph Haydn, Wolfgang Amadeus Mozart, Ludwig van
Beethoven. Zanre tutvustatakse heliloojate loomingust valikuliselt muusika kuulamise
kaudu.

Romantism. Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid. Kammerlaul,
instrumentaalsed vdikevormid, orkestrimuusika areng, programmiline muusika
(stimfooniline poeem ja siiit), lavamuusika areng (ooper, operett, ballett). Rahvuslikud
koolkonnad. Zanre tutvustatakse heliloojate (nt Franz Schubert, Robert Schumann, Fryderyk
Chopin, Ferenc Liszt, Hector Berlioz, Giuseppe Verdi, Richard Wagner, Pjotr TSaikovski,
Edvard Grieg, Jean Sibelius jt) loomingust valikuliselt muusika kuulamise kaudu.
Klassitsismi- ja romantismiajastu muusika Eesti teatrites ja kontserdisaalides niitidisajal,
klassikalised esituskoosseisud: siimfooniaorkestrid, kammeransamblid, koorid; interpreedid.

2.2.7. Opitulemused G3 kursusel ,,Eesti muusikalugu®

~

Opitulemused osaoskustes:

1) Musitseerimine - laulmine, pilliméing ja omalooming
Opilane:
1) kasutab musitseerides pohikoolis ja giimnaasiumi jooksul omandatud muusikateadmisi ja
-oskusi, sh muusikalist kirjaoskust;
2) valib endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja
jagab seda kaaslastega;
3) laulab iihe- ja/voi mitmehéilseid laule klassitunnis, ansamblis ja/voi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pdhjendab oma valikut;
4) vairtustab ja hindab iihislaulmise traditsiooni, on laulupidude traditsiooni edasikandja
koorilaulja ja/vai kuulajana ning analiitisib kogetut suuliselt ja/vai kirjalikult;
5) musitseerib erinevates pillikoosseisudes, kasutades pdhikoolis omandatud
muusikateadmisi ja pilliménguoskusi;
6) loob erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste (regivérss, laulusonad jm);



7) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasméange, riitmilis-meloodilisi
improvisatsioone, (digi)kompositsioone, laulusaateid, muuhulgas muusika I kursusel
késitletud muusikavormides jm;

8) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu.

~

Oppesisu

Laulmine

1) Laulud muusikaloo illustreerimiseks, vokaalsete voimete, esinemisoskuse ning kriitilise
motlemise arendamiseks ja tundeelu rikastamiseks.

2) Uhislaulud (sh pdhikoolis omandatud iihislauluvara jm), eesti levimuusika, pop- ja
rokkmuusika lauluvara dpilaste huvist lahtuvalt, eesti rahvakalendri ja riiklike
tahtpdevadega seotud laulud.

3) Pohikoolis omandatud muusikaline kirjaoskus, mille hulka kuuluvad:

e crinevad helivéltused, ritmifiguurid ja pausid,

e neljandiktaktimodt ja laulurepertuaarist tulenevalt kaheksandiktaktimdot;

e iihe votmemargiga helistikud (ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemargiga
helistikud);

e {ihe-, kahe- ja kolmeosaline lihtvorm, rondo, variatsioonivorm;

e bassivoti repertuaarist tulenevalt.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad ka muusikalised oskussonad: meloodia, riitm,
tempo, timber, diinaamika, harmoonia, vorm, faktuur jt

Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi, mille kdigus kuuldakse ja
kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni, kaasatakse Opilasi
koolikoori. Lauldakse oma hédidle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu, hingamise, selge
diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala
stiili, jargitakse hddlehoiu pohimotteid.

Pilliméing

Pilliméngu rakendatakse iihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo
illustreerimiseks koolis olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul rakendades
muusikalist kirjaoskust.

Stivendatakse pdhikoolis omandatud pillimédnguoskusi ning avardatakse
musitseerimisvoimalusi erinevates pillikoosseisudes.

Muusikaline omalooming

1) Muusikaloo illustreerimiseks muusika loomine, nt regilaulu ja uuema rahvalaulu
teksti ja / voi viisi loomine, aleatoorilise heliteose loomine jt.

2) Muusikapalade / riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide loomine akustiliselt ja /
voi digitaalselt, nt maalide, raamatute, ajalooliste stindmuste, isikute,
muusikalavastuste libretode helindamine.

3) Laulusaadete loomine koolis olemasolevate pillidega.

4) Omaloomingu katsetused erinevate tehnikate, nt beatbox, vocal percussion, ning
rakenduste ja programmidega, nt BandLab, Ableton Live, BeepBox, GarageBand,
Musescore, Noteflight, Audacity jt.

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iliksi, ansamblis ja/voi kdik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimédng, muusikaline
liikkumine) nii eraldi kui ka omavahel 16imitult rakendades dpitud muusikalise kirjaoskuse
teadmisi. Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.



2) Muusika kuulamine ja muusikalugu
Opilane:

1) leiab seoseid paikkonna, Eesti ja Euroopa muusikakultuuri vahel;

2) teab Eesti heliloojaid, interpreete, dirigente, ansambleid, orkestreid ja muusika
suursiindmusi; tunneb eesti parimusmuusikat, rahvusliku muusikakultuuri siinni- ja
arengulugu ning loob seoseid Eesti muusikakultuuri mineviku ja niitidisaja vahel;

3) vordleb kisitletud ajastute (keskaja, renessansi, baroki, klassitsismi, romantismi, 20.
sajandi) iildkultuurilist tausta; loob seoseid varasemate aegade ja niitidisaja
muusikakultuuri vahel ning mdistab muusika rolli eri ajastuil;

4) eristab ja vordleb muusikanéidete varal eri ajastute muusikat; pohjendab oma
arvamust, toetudes teadmistele ning muusika oskussonavarale;

5) leiab infot allikakriitiliselt: koostab essee, referaadi, muusikatirituse arvustuse voi
lihiuurimuse, kasutades infotehnoloogia ning digivdimalusi;

6) teeb valiku muusikaga tegelemise voimalustest, seostab muusikat enda vaimse,
fiitisilise ja emotsionaalse heaoluga, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvdimalusi;

7) viljendab oma arvamust ning analiiiisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid muusikaiiritusi
ja oppekiike, rakendades omandatud teadmisi ning muusikasonavara;

8) kasutab muusikat kuulates digikeskkondi ja -rakendusi;

9) teab autorikaitse seadust ja jirgib seda muusikategevustes.

Oppesisu

Pirimusmuusika. Folkloor, regilaul ja regilaulu liigid, rahvapillid, rahvatantsud, uuem
rahvalaul, laulumingud. Périmusmuusika seosed niilidisajaga. Muusikandited eesti
parimusmuusikast.

Rahvuslikkuse kujunemine Eesti muusikas. Koorikultuuri ja laulupidude traditsiooni
kujunemine ning seosed niilidisajaga. Esimesed rahvuslikud heliloojad. Muusikandidete
valik jargmiste heliloojate loomingust: Aleksander Kunileid, Friedrich Saebelmann, Karl
August Hermann.

20. sajandi I poole muusikastiilid ja suunad (hilisromantism, impressionism,
ekspressionism, neoklassitsism). Ajastu kultuurilooline taust ja muusika véljendusvahendid.
Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt jargmiste heliloojate
loomingust: Gustav Mabhler, Richard Strauss, Claude Debussy, Maurice Ravel, Igor
Stravinski, Arnold Schonberg jt.

Eesti professionaalse muusikakultuuri kujunemine. 20. sajandi I poole muusikastiilide ja
suundade mdjud Eesti heliloojate loomingus. Eesti esimesed professionaalsed heliloojad ja
muusikud, esimesed siimfoonilised ja vokaalsiimfoonilised suurteosed eesti muusikas.
Rahvusliku helikeele kujunemine koorimuusikas, vokaal- ja instrumentaalmuusikas ning
lavamuusikas.  Muusikandidete valik jargmiste heliloojate loomingust: Miina Hérma,
Mihkel Liidig, Rudolf Tobias, Artur Kapp, Mart Saar, Cyrillus Kreek, Heino Eller, Evald
Aav, Eduard Tubin jt.

Ulevaade 20. sajandi IT poole muusikastiilidest ja -suundadest (avangardism,
postmodernism). Muusikastiile tutvustatakse muusika kuulamise kaudu valikuliselt
jargmiste heliloojate loomingust: John Cage, Pierre Boulez, Karlheinz Stockhausen, Steve
Reich, Philip Glass jt.

Eesti muusika ja muusikaelu 20. sajandi II poolel. 20. sajandi II poole muusikasuundade
peegeldused eesti koori- ja instrumentaalmuusikas. Uued suunad 21. sajandil.
Rahvuskultuuri kaotused 1940-1955, stivamuusika arengusuunad ndukogude okupatsiooni
tingimustes, laulev revolutsioon, muusika taasiseseisvunud Eestis. Muusikanéited
valikuliselt jargmiste heliloojate loomingust: Eduard Tubin, Gustav Ernesaks, Veljo Tormis,



Ester Migi, Eino Tamberg, Jaan Riits, Arvo Péart, Lepo Sumera, Raimo Kangro, Alo
Mattiisen, Urmas Sisask, Erkki-Sven Tiilir, Peeter Vihi, Sven Griinberg, Helena Tulve, Tonu
Korvits, Part Uusberg, Jiiri Reinvere, Alisson Kruusmaa jt.



